PROGRAMOVANIE V PHP

Programovanie v PHP

Prva éast: Uvod

Historia

Vznik PHP sa datuje do roku 1994, pricom $lo o program v Perle na evidenciu pristupov
k WWW strankam. Jeho stvoritelom je Rasmus Lerdorf, ktory nasledne prepisal svoj soft-
vér do Cécka. Casom ho zatalo pouzivat Coraz viac programétorov, a preto bol softvér
rozsireny o poZiadavky pouZivatelov a o dokumentaciu a vydany pod ndzvom Personal
Home Page Tools. Neskdr bol do systému zabudovany SQL modul, vdaka ¢omu mohol
podporovat databazy. Tak vznikol spojenim s povodnym PHP systém Personal Home
Page Form Interpreter PHP[FI, ktory umoZiioval spracivat data z formuldrov. V roku
1998 bola vydand poslednd verzia PHP 3.0. Dnes je uZ k dispozicii verzia PHP 4.0, vyvi-
jana pod kodovym ndzvom ZEND. Verzia PHP 4.0 je niekolkondsobne rychlejsia ako pred-
chédzajiica a bola rozsirend o niekolko vlastnosti jazyka C/C++. Nejde zatial o prilis
roz$irend verziu, pretoze vzdy nejaky cas trvd, kym spravcovia serverov upgraduju
sofvér na novsie verzie. To vSak nebrdni, aby sme ju v nasich buducich programoch
pouzili.

Preco pouzivat PHP?

Odpoved je velmi jednoducha. V dnesnej dobe je k dispozicii niekolko programovacich
jazykov, ktoré slizia na vytvaranie dynamickych stranok. Do popredia sa dostavaji
hlavne Perl, ASP a v neposlednom rade PHP. Cim dalej, tym viac serverov poskytuje pod-
poru PHP skriptov, pricom urcite zavézi aj fakt, Ze je zadarmo (aj ked je pravda, Ze to
neplati len o PHP, ale napr. aj o Perle). V kazdom pripade je PHP asi najjednoduchsi z uve-
denych jazykov, takZe je vhodny aj pre zaciatocnikov v oblasti dynamicky generovanych
strdnok.

InStalacia PHP a servera Apache

Pred instaldciou pod Windows (95, 98, NT) si musite stiahnut PHP zo stranky
http://www.php.net (verziu pre Win32, sami porozmyslajte, ¢i sa spolahnete na stara
verziu 3.x alebo vyuZijete moZnosti najnovsej verzie 4.0.1p12). Dalej si musite nainstalo-
vat WWW server, ktory je schopny spustat CGI skripty. Druhou moznostou (a myslim,
ze rozumnejsSou) je stiahnut si server Apache a spastat skripty ako moduly tohto servera.
Ten ndjdete na adrese http://www.apache.org (samozrejme, stiahnite si verziu pre
Windows), kde ndjdete aj prodrobné informécie o instaldcii. Po nainstalovani servera
Apache je potrebné ho nakonfigurovat. Pre konfiguraciu servera otvorte sibor
httpd.conf (pripadne srm.conf pre starSie verzie). Tento sibor najdete v podadresari
CONF hlavného adresdra Apache (tam, kde ste Apache inStalovali). Ndjdite riadok
obsahujtici na zaciatku slovo ServerName (ak je pred tymto slovom znak #, zmazte ho,
lebo riadky zacinajice sa tymto znakom sa pokladaji za komentdre a sd ignorované). Za
toto slovo musite napisat meno servera (nezalezi na tom, aké je, pomenujte si ho podla
seba), teda riadok moze vyzerat napr. takto:

Server Nane andy

Teraz je potrebné nakonfigurovat server na pracu s PHP. Najprv rozbalte instalacny
stbor, ktory ste stiahli, do Zelaného adresdra (napr. d:\php). Ak nemate stibor php.ini,
premenujte subor php.ini-dist na php.ini. Otvorte tento sibor a néjdite riadok obsahu-
juci doc_root = , ktory ndsledne zmeiite na nieo ako:

doc_root = ,d:\prograns”
(v ivodzovkéch uvedte adresdr, kde budete mat svoje skripty)

Stibor php.ini ulozte a zatvorte. Potom vytvorte adresdr, ktory ste uviedli v Gvod-
zovkdch. Subor php.ini spolu so vSetkymi DLL stibormi v adresari PHP prekopirujte do
adresara SYSTEM (SYSTEM32 pre WIN NT) v adresari Windows. PHP uz méme nakonfig-
urované, teraz staci dokonfigurovat Apache. Pokracujte v editovani suboru httpd.conf.
Dalej pridajte postupne tieto riadky:

ScriptAlias /php/ ,d:/php/*

AddType application/x-httpd-php .php .phtn
Action application/x-httpd-php ,/php/php. exe*
Docurent Root , d: / prograns/*“

<Directory ,d:/prograns*>

Samozrejme, nazvy adresdrov moZete nastavit tak, ako to budete povazovat za vhod-
né. Pri konfigurovani Apache nezabudnite na opacné lomky. Teraz mézeme otestovat
funkénost Apache aj PHP napisanim prvého skriptu.

Vytvorte subor test.php v dokumentovom adreséri (adresér, ktory ste zadali v riadku
DocumentRoot=, teda v naSom pripade d:\programs). Otvorte stbor test.php a napiste
tam nasledujuci kod:

<?php
Phpl nfo();
>

Stibor ulozte a spustite WWW server (Apache). Spustite browser (Netscape alebo
Internet Explorer) a do adresového riadka zadajte http://localhost. Ak sa vdm zobrazil
vypis dokumentového adresara, méate Apache nakonfigurovany spravne. Mali by ste teda
vidiet aj subor test.php. Kliknite nan a mal by sa vdm zobrazit vypis informécii o PHP,
tak ako vidite na obrdzku. V pripade, Ze sa tak stalo, méte sprdvne nakonfigurované PHP.
Teraz uz moZete zacat pisat svoje prvé PHP skripty.
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Vlozenie kodu do dokumentu

Velkou vyhodou PHP oproti inym programovacim jazykom vyuzivanym v dnesnjch
internetovych aplikdciach je to, Ze kdd PHP sa mdzZe velmi jednoducho a efektivne preli-
nat s HTML kodom. Preto nemusite casti dokumentu, ktoré st statické, a nie dynamické,
stale vypisovat pomocou procedur programovacieho jazyka. Subor PHP skriptu méze
teda obsahovat iba PHP kéd, iba HTML kéd alebo oba naraz. Prvym pripadom je program
z predchadzajuceho prikladu test.php — obsahuje iba cisty PHP kod. Ako som uz napisal,
PHP a HTML kody sa vSak mdzu plynule prelinat:

HTM. t agy
<?php

PHP kéd
>
HTM. tagy
<?php

PHP kod
>
HTM. t agy

Ako vidite, PHP kdd sa do dokumentu vkladd pomocou Specidlnych tagov <?php a
?7>. Podla konfiguracie je moZné uzatvérat kéd aj do tagov <? a ?>. DalSou moZnostou,
ako vlozit PHP kod do dokumentu, je vyuZit parovy tag <SCRIPT>:

<SCRI PT LANGUAGE="php“ >
PHP kod
</ SCRI PT>

Prvy program
Takze to neprijemnejsie (inStaldciu) mdme za sebou, teraz sa pustime do programova-
nia. Na zaciatok si neodpustim programatorskd klasiku ,Hello, world!“:

<?php

echo ,Hello, world!“;
tupu

>

[/ vytlaci Hello, world do vys-
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Po spusteni skriptu by sa vdém mal v prehliadaci zobrazit retazec ,Hello, world!“.
TakZe si podme program trochu objasnit. Vyskytuje sa tu prikaz echo, ktory sluzi na
tlac retazca do vystupu. Retazec musi byt ohraniceny uvodzovkami (,) alebo apostrof-
mi (‘). Viac si o retazcoch povieme neskor. Ako ste si mohli v§imnit, do kédu je mozné
aj vpisovat komentdre podobnym spdsobom, ako v Cécku. Bud pouZzijete dve lomky (/)
ako v nasom priklade, alebo uzatvorite komentar do znakov [* a */. Rozdiel je v tom, Ze
ak pouzijete sekvenciu ‘/[, tak bude ignorované vsetko od tejto sekvencie po koniec
riadka. Ak pouZijete sekvencie ‘/* a **’, bude ignorované vsetko medzi tymito sekven-
clami.

Syntax PHP

PHP v$ak nemd s Céckom spolo¢ny iba sposob zapisu komentérov. Syntax PHP je znacne
podobnd Cécku, aj ked nie totozna. Napriek tomu sa dd povedat, Ze kto ovlada C/C++,
ma spolovice vyhrané. OdliSnosti je naozaj minimum. Najvac$im rozdielom je pravde-
podobne préca s premennymi. V PHP nie je potrebné premenné dopredu definovat a
deklarovat. Premennd vznikd pri jej prvom pouziti a jej typ zavisi od priradenej hodno-
ty. Rovnako PHP umoZiiuje jednoduchi konverziu medzi réznymi typmi premennych. Ak
napriklad budete mat v premennej uloZené ¢islo a niekde s fiou zacnete pracovat ako s
retazcom, interpreter PHP zabezpeci automaticki konverziu. Nazvy premennjch sa
musia zacinat znakom $ (Co je dalsia odchylka od jazyka C) a musia byt zlozené iba z
velkych a malych znakov abecedy, ¢islic a znaku _. Prvjm znakom (za znakom $) musi
byt pismeno alebo podciarkovac, nie Cislica. Ukdzka spravneho a nespravneho pomeno-
vania premennych:

Spréavne pomenovania premennych: $a, $al, $a_1,$_al, $_1

Nespravne pomenovania premennjch: $1a, $a 1

Za kazdym prikazom musi nasledovat bodkociarka (;).

Typy premennyjch
Ako som uZ napisal, v PHP nemusite premenné deklarovat. PHP premennu zadeklaruje

podla toho, aki hodnotu jej priradite. Tu je zoznam typov premennych v PHP:

a) integer — zdkladna Ciselnd premennd, sliZi na uchovavanie celych cisel v desi-
atkovej sustave, pripadne aj v osmickovej (prefix 0, napr. 0777) alebo Sestnastkovej (pre-
fix 0x, napr. Oxff):

$premenna = 3; /| premennej $premenna priradi ¢islo 3
$premenna = -8; /| zaporné Cislo

$premenna = 0777; || osmickova sistava

$premenna = Oxff; |/ Sestndstkova sustava

b) floating-point numbers (Cisla s plavajiicou ¢iarkou, takisto redlne ¢isla) — zvané aj
,double“, sluZia na uchovévanie redlnych cisel:
$premenna = 5.83;
$premenna = 3.2e0; |/ zdpis s exponentom

¢) string — retazce, ako uz nazov hovori, uchovévaju retazce. Retazce zapisujeme do
uvodzoviek alebo apostrofov:
$retazec = ,Retazec v premennej*;
$retazec = ‘Aj pomocou apostrofov to ide’;
Mdzeme sa dostat do situdcie, Ze do retazca chceme zakomponovat nejaky Special-
ny znak ($,“,,\ a pod.). Vtedy treba pouZit escape sekvenciu (Céckari iste poznaju).
Escape sekvencie:

sekvencia znamena v retazci

\n novy riadok

\r carriage return (ndvrat vozika)
\t tabulator

\\ lomka ()

\$ dolar ($)

\« uvodzovky

\

V pripade, Ze zapisujeme retazce v apostrofoch (‘), je situdcia troSku odliSna.
Jedinymi akceptovanymi escape sekvenciami su || a \’. Ostatné znaky je mozné zapiso-
vat priamo. Teraz sa mozno pytate, preco teda zapisovat retazce pomocou tvodzoviek,
ked to ide pomocou apostrofov, pricom staci ddvat pozor iba na vyskyt dvoch znakov.
Odpoved je velmi jednoduchd — pri pouZiti apostrofov nie mozné tzv. variables expan-
sion, teda rozvoj premennych. O o ide? Casto sa stane, Ze do retazca chceme zakom-
ponovat nejakd premennd, resp. jej hodnotu. Mame napriklad premennd $vek, v
ktorej mame uloZeny vek osoby. Dajme tomu, Ze jej hodnota je 8. Ak chceme vypisat
retazec ,Janko ma 8 rokov* tak, Ze Cislo 8 vlozZime pomocou premennej $vek, urobime
to takto:

$vek = 8;
echo ,Janko mé $vek rokov*; /| vypiSe ,Janko mé 8 rokov“
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Takto sme jednoducho vloZili hodnotu premennej do retazca. Ak by sme pouZili apos-
trofy, program by vypisal retazec ,Janko ma $vek rokov*, pretoze v apostrofoch je znak
$ ignorovany, a teda premenna nie je rozvinutd. V tomto pripade by sme museli pouzit
operator spajania retazcov (o operatoroch sa zmienime neskor).

ESte si nieco povieme o konverzii retazcov. Ide vcelku o zloZitt zalezZitost. Pri s¢itani
dvoch premennych, z ktorjch je jedna Ciselnd a druhé retazec, platia tieto pravidl:
Vysledny typ premennej zavisi od typu druhej premennej v sticte:

$foo = ,10.0+ 1; /| premennd $foo bude obsahovat hodnotu 11 a bude typu
integer, pretoZe druhd hodnota je celociselna

$foo = ,10.0“ + 1.0; |/ premenna $foo bude obsahovat hodnotu 11 a bude typu
double, pretoze druhd premenné je typu double

V pripade, Ze druhd hodnota je retazec, bude vyhodnotena ako double vtedy, ak tento
retazec obsahuje niektory zo znakov ,.“, ,e“ alebo ,E“. Inak bude interpretovand ako
integer. Ak sa retazec zacina nejakym cislom, bude toto ¢islo interpretovanou hodnotou
retazca. Ak sa retazec zacina hocijakym inym znakom, bude interpretovanou hodnotou
0:
$foo =1+ ,10.5% || premennd $foo obsahuje hodnotu 11.5 a je typu double
$foo = 1 + ,-1.3e3% |/ premenna $foo obsahuje hodnotu -1299 a je typu double
$foo =1 + ,a-1.3e3% || premenna $foo obsahuje hodnotu 1 a je typu integer
$foo =1 + ,b3% || premennad $foo obsahuje hodnotu 1 a je typu integer
$foo = 1 + ,10 abcdef*; /| premennd $foo obsahuje hodnotu 11 a je typu integer

d) arrays — polia. Premenné typu array prezentuji zakladny Struktirovany typ. Pole
je prezentované ndzvom ako jedna premennd a umozni vam ukladat viacero prvkov rov-
nakého typu (tzv. homogénne pole). Prvky v poli s indexované. RozliSujeme skaldrne a
asociované polia, pricom PHP podporuje oba typy. Rozdiel medzi asociovanym a
skalarnym polom spociva v type jeho indexov. Skaldrne pole je indexované celociselny-
mi hodnotami, zatial ¢o indexy asociovanych poli st retazcového typu. Inak medzi nimi
nie je nijaky rozdiel. Pole (asociativne i skaldrne) mozete vytvorit funkciami array() a
list() alebo zadanim hodnoty kazdému prvku:

$pole[0] = 1;
$pole[1] = 2;
$af,ret] = 3;

Toto vSetko sa da urobit funkciou array() tak, Ze ako argumenty zadavate jednotlivé
klce, ktorym priradujete (pomocou = >) hodnoty:

$pole = array (0 => 1,
1 =>2
Jet“ => 3);
Indexy v3ak zaddvat nemusite, v takom pripade budd prvky automaticky pridévané
na koniec pola:

Sa = 1;

$af] = 2;

Polia budeme sem-tam potrebovat aj trochu pretriedit, k ¢omu ndm PHP imple-
mentuje niekolko funkcii, pricom nauZitocnejsia je asi funkcia sort(), zvySné ndjdete v
manudli. Funkcia sort() roztriedi prvky pola od najnizsej hodnoty po najvyssiu (alebo v
pripade, Ze pole obsahuje retazce, zoradi prvky abecedne). Daliou uZzitoénou funkciou je
funkcia count(), ktord zisti pocet prvkov v poli (jeho meno musite zadat ako parameter).

PHP taktieZ umoZiiuje pracu s viacrozmernymi polami:

$pole(1] = 1; | jednorozmerné pole

$pole(1][1] = 2; || dvojrozmerné pole, matica

$pole[1][,,a“][2] = 3; /| trojrozmerné pole, mdZete mixovat retazcové a Ciselné indexy,
funguje pri poliach vSetkych rozmerov

e) Classes - triedy. Objektovo orientované programovanie v C patri uz do vybavy kval-
itného programétora. O vyhodach oproti Struktirovanému programovaniu sa tu nebu-
dem vyjadrovat. Zaciato¢nici (ktorym je tento seridl urceny) sa OOP este iste nebudd
zaoberat, preto uvediem iba maly priklad pre pokrocilych programétorov, z ktorého
pochopia, Ze triedy funguju v PHP rovnako ako v C:

Definicia triedy s jednym atribitom a jednou metédou:

class Trieda {
int $atribut;
function metoda() {
echo ,Telo funkcie®;
}
}
Deklardciu premennej typu Trieda:
$premenna = new Trieda;
Nabudiice sa budeme venovat operatorom a kontrolnym struktdram.
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Druha ¢éast: Operatory a kontrolné
struktury

Vitam vés pri druhej casti seridlu o programovani v PHP. Na zaCiatku sme si povedali Co-
to o PHP, jeho historii, vkladani kodu a typoch premennych. Viem, Ze tato teoretickd cast
je znacne nezazivna, ale na zvladnutie programovania v PHP potrebnd. Teraz budeme
v teérii pokraovat, pretoZe sa dozviete nieco o operdtoroch a kontrolnych $truktirach.

Nazov  Zapis Opis

and $aand $b Vréti TRUE, ak oba argumenty st TRUE (v tomto pripade $a a $b) —
mozno nahradit Céckarskym zdpisom &&

or $aor $b  Vrati TRUE, ak aspori jeden argument je TRUE — mozZno nahradit

Céckarskym zépisom |

xor $a xor $b  Vrati TRUE, ak argumenty majui réznu pravdivostnd hodnotu (jeden
TRUE, druhy FALSE)

Vrati TRUE, ak argument je FALSE

not 1 $a

6. Bitové operatory — sliZia na nastavovanie jednotlivych bitov v ¢islach:

Operatory
Operat: i $pecidl ky (alebo sekvenci kov), ktoré slizi api - . .
peratory 5}1 Specidl ng zr_1a y (@ fe 0 se en}c1e znakov) k o’re s uZ{a na ?apls ovperac“uy Znak  Zépis Nazov Opis
s hodnotami (premennymi). Operdtory PHP st takmer totoZné s operatormi C, takze opat — - - — "
. o e A & $a & $b AND Bitovy sucin. Nastavi na 1 bity, ktoré sd nastavené
podotykam, Ze Céckari maju vyhrané. X
1. Aritmetické operatory — zakladné, pouzivajli sa na zapis vyhodnocovania aritmetic- na 1 v oboch argumentoch (v tomto pripade $a a $o)
3 i ’ | $al$h OR Bitovy sticet. Nastavi na 1 bity, ktoré si nastavené
kych vyrazov: )
na 1 v hociktorom argumente
Znak Zapis Nazov Opis A $a " $b XOR Bitovéd nonekvivalencia. Nastavi na 1 bity, ktoré sud
+ $a+$b  Stitanie Stiget argumentov (v tomto pripade premennych $a a $b) nastavené na 1 bud v jednom, alebo v druhom
- $a-$b  Odcitanie Rozdiel argumentov argumente, nie viak v oboch
* $a*$h  Nasobenie Sugin argumentov ~ ~$a NOT Bitovd negdcia. Nastavi na 1 bity, ktoré s(i nastavené
/ $a/$b  Delenie Podiel argumentov (od typu premennej, ktorej hodnotu na 0 a naopak
priradujeme, zdvisi od toho, ¢i bude celoiselny alebo << $a << $b Bitovy posun dolava. Posunie vSetky bity prvého
s desatinnou Ciarkou) argumentu dofava o pocet miest Specifikovanych
% $a%$b Modulus Zvy$ok po celoCiselnom deleni argumentov v druhom argumente
>> $a>>$h Bitovy posun doprava. Posunie vSetky bity prvého

2. Priradovacie - sliZia na priradenie hodnoty (ktord moze byt vysledkom aritmetickej
operdcie alebo navratovou hodnotou funkcie) premennej:

$a = 1; /1l
$a += 1; /1

prenennej $a priradinme hodnotu 1
premennej $a prieitame hodnotu 1,

ekvival entné k $a = $a+l;

/] da sa poui aj s ostatnym aritnetickym
operatorm (-,*,/,%

prenennej $a priradi re azec ,a"
prenmennej $a pripoji re azec ,bc*, tak e
bude obsahova re azec ,abc”

$a
$a .=

,at; Il
Lbhes 1]

3. Porovnavacie operatory — v kontrolnych $trukturach slizia na vyhodnocovanie pod-
mienok:

Znak Zapis Nazov Opis

== $a==$b  Rovnd sa Vrati TRUE, ak sa argumenty rovnajd (v tomto
pripade $a a $b)

=== $a===§b Identické Vréti TRUE, ak su argumenty identické (rovnaky
typ i hodnota) — aZ v PHP4

1= $al=$b  Nerovnd sa Vrati TRUE, ak sa argumenty nerovnaju

< $a<b  Mensi ako Vréti TRUE, ak je prvy argument mensi ako druhy

> $a>%b  Vacsi ako Vréti TRUE, ak je prvy argument vagsi ako druhy

<= $a<=$h  Mensi alebo rovny Vrati TRUE, ak je prvy argument mensi alebo
rovny druhému

>= $a>=$b  Vacsialebo rovny Vrati TRUE, ak je prvy argument vagsi alebo

rovny druhému

4. Inkrementacné a dekrementacné — slizia na zvySenie hodnoty premennej o 1 (rovnaké
ako v C), mozu byt prefixové alebo postfixové, pri prvom type je najprv modifikovand hod-
nota premennej a az potom je vratend jej hodnota, druhy typ je opakom prvého:

Inak  Zépis Nazov Opis

++ ++$a Inkrementujo 1 Zvysi hodnotu premennej $a o 1, potom vréti
hodnotu

++ Sa++ Inkrementuj o 1 Najprv vréti hodnotu $a, potom ju zvysi o 1

— —$8a Dekrementuj 0 1 ZniZi hodnotu premennej $a o 1, potom vréti
hodnotu

— $a— Dekrementuj o 1 Najprv vrati hodnotu $a, potom ju zniZi o 1

Na pochopenie ndm poslizi jednoduchy priklad:

$a=2;
echo $at+; /lvypiSe 2 a zvySi hodnotu prenennej $a o 1
$a=2,
echo ++$a; /Inajprv inkrenentuje prenenni $a, potom
vypiSe jej hodnotu (3)

5. Logické operatory — slizia takisto na vyhodnocovanie podmienok, no pri zloZenych
podmienkach, kombinuju viacero podmienok (tvorenych pomocou porovnavacich alebo
aj logickych operdtorov)

argumentu doprava o pocet miest Specifikovanych
v druhom argumente

Kontrolné Struktiry a vetvenie programu

Kontrolné Struktury sliZia na to, aby sa program mohol na zaklade rznych podmienok
a vstupov vetvit (pripadne cyklit) a dosahovat tak prislusné rdzne vystupy. Kazda kon-
trolnd Struktira mé nejakd riadiacu premennu alebo podmienku, podla ktorej sa urcuje,
ktord vetva kontrolnej $truktdry sa vykond, pripadne kolkokrat sa vykona blok dany ako
iteracia nejakého cyklu. Vo vseobecnosti plati, Ze kontrolna premennd cyklu alebo pod-
mienka musi byt vzdy uzavretd v zatvorkdch. V pripade, Ze vytvdrame zloZend pod-
mienku, td musi byt celd v zatvorkdch, no jej podpodmienky, z ktorych je zloZena, v
zatvorkdch byt nemusia. Ak by sme sa vSak chceli striktne drzat Céckarskej syntaxe, mali
by sme aj tieto podpodmienky uzatvarat do ztvoriek, aby sme tak mohli ur¢ovat pos-
tupnost vyhodnocovania jednotlivych podpodmienok. V opatnom pripade sa mze stat,
Ze zlozitejSia zlozena podmienka nemusi fungovat tak, ako by sme si predstavovali.

IF
Najzakladnejsou a najjednoduchsou kontrolnou Struktirou je podmienka (if). Jej syntax
je zhodna so syntaxou z C:

if (podm enka) prikaz;

Najprv sa vyhodnoti podmienka a v pripade, Ze je vyhodnotena ako pravdiva (TRUE),
vykond sa prikaz. Ak potrebujeme vykonat viac prikazov, musime ich uzavriet zloZenymi
zatvorkami ako blok:

if (podm enka) {
prikazl,;
prikaz2;
prikaz3;

1

Niekedy (skoro vZdy) vSak potrebujeme vykonat nejaké prikazy v pripade, Ze pod-
mienka nebola splnena. Na to sluzi vyraz else, ktory sa pridava za podmienku:

if (podnienka) {
prikazi,;
prikaz2;
prikazs;

1
el se { /1 bude vykonané iba vtedy, ak bude
podni enka vyhodnot ena ako FALSE
prikazl,;
prikaz2;
prikaz3s;

Speciélnym pripadom je elseif, ktorj ma podobnu funkciu ako else, ibaze pridava
eSte jednu podmienku, teda rovné sa konstrukcii else if (podmienka):

if (podmenka) {
prikazl,;
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prikaz2;
prikaz3;
}
el sei f (podm enka2) { /'l bude vykonané iba vtedy,
ak bude podm enka vyhodnotena ako FALSE

prikazl, /1 a zéaroved podm enka2
bude TRUE
prikaz2;
prikaz3;
}
el se { /1 bude vykonané iba vtedy, ak bude pod-
m enka aj podm enka2 vyhodnotena ako FALSE
prikazl,;
prikaz2;
prikaz3;
}

Podmienka if pontika aj alternativnu syntax — za podmienkou nasleduje dvojbodka
(:) a na konci vyraz endif (osobne vSak radsej pouzivam tu Céckarsku):

if ($a > $b):
echo ,a je vacsie ako b*;
echo ,<BR>";

elseif ($a == $b):
echo ,a sa rovna b*;

echo ,<BR>";

el se:
echo ,a je mensie ako b*;
echo ,<BR>";

endif;

WHILE
Ide o najjednoduchsi typ cyklu. Ma podobni syntax ako v C:

while (vyraz) prikaz;

prikaz je vykondvany dovtedy, kjm je hodnota vyrazu TRUE. Nazyva sa aj cyklom s pod-
mienkou na zaciatku. VZdy na zaciatku cyklu sa otestuje vyraz a v pripade, Ze hodnota je
TRUE, vykond sa prikaz a opét od zaciatku. V pripade, Ze potrebujeme vykonat viac prika-
zov (Co je takmer vZdy), musime pouzit blok, teda prikazy uzavriet do zlozenych zatvoriek:

while (vyraz) {
prikazl;
prikaz2;
prikaz3;
atd. ..

}

Cyklus while, samozrejme, tiez umoziuje alternativnu syntax. Ta je podobnd, ako bola
pre IF, tu ndm poslazi konstrukcia while(vyraz): a endwhile, prifom syntax je nasledujtica:

while (vyraz):
prikazl,;
prikaz2;
atd. ..

endwhi | e;

DO..WHILE

Cyklus do..while je velmi podobny cyklu while. Rozdiel tkvie v tom, Ze zatial co v pred-
chadzajicom pripade bola podmienka testovand na zaciatku, tu je to zase na konci.
Z toho vyplyva, Ze cyklus do..while musi prebehnut minimélne raz, zatial co pre cyklus
while toto neplati. Aj cyklus do..while sa vykondva dovtedy, kym je hodnota vyrazu
TRUE. Syntax cyklu do..while je takato:

do {
prikazl;
prikaz2;
atd. ..
} while (podm enka);

MoézZe sa stat, Ze budete potrebovat cyklus, ktory bude nekonecny a bude sa dat
ukoncit iba zvnutra cyklu. Na to ndm posluzi prikaz break (ktory je pouzitelny pri
vietkych typoch cyklov a slizi na ukoncenie préve prebiehajiceho bloku ¢i cyklu):

do {
i f (podnienka) break;
} while (1);
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Posledny riadok nam zabezpedi, Ze cyklus sa nikdy neukondi (1 je vZdy vyhodnocov-
ana ako TRUE) a da sa ukon(it iba v pripade, Ze je splnena podmienka prikazom break.

FOR
Cyklus for je jednym za najkomplexnejSich v PHP. Jeho syntax je opat podobnd Cécku:

for (vyrazl; vyraz2; vyraz3) prikazl;

vyrazl je vyhodnoteny (vykonany) iba raz, na zaciatku cyklu; vyraz2 slizi ako kontrolna
podmienka pre cyklus, pretoZe je vyhodnocovana na zaciatku kazdej iteracie. V pripade, ze
je vyhodnotena ako TRUE, je iterdcia vykonan, ak FALSE, cely cyklus sa kondi; vyraz3 slizi
hlavne na modifikéciu riadiacej premennej a je vykonany po skonceni kazdej iterdcie. Kazdy
z tjchto vyrazov je nepovinny, takze konstrukcia cyklu for moze vyzerat aj takto:
for (53)
{
prikazl;
prikaz2;
atd. ..
}

Samozrejme, tu nesmiete zabudnit na modifikaciu a kontrolu riadiacej premennej
vnutri a pred zaciatkom cyklu, inak sa lahko moze stat, Ze sa zacykli.
Aj cyklus for ma svoju alternativnu syntax:

for (vyrazl, vyraz2; vyraz3):
prikazl,;

prikaz2;

atd. ..

endfor;

Programatorskou $pecialitkou je vkladanie jednoduchého kddu namiesto vyrazu, kde
sa modifikuje riadiaca premennd. Ak méme napriklad pole cisel a chceme zistit ich sicet
bez pouzitia funkcie zabudovanej v PHP, mdZeme to urobit takto (v premennej $pole
mame uloZené prvky postupnosti, $suc bude po skonceni cyklu sucet):

for ($i=0;$i <count ($pol e); $suc+=$pol e[ $i ++]);

Ako vidite, namiesto modifikovania premennej $i je cely vyraz, ktory pricita k premen-
nej $suc hodnotu prvku pola $pole s indexom $i, ktory hned na to inkrementuje, ¢im
zabezpeci modifikdciu riadiacej premennej. Funkcia count(), ktor sme pouzili, vracia pocet
prvkov pola, ktoré zaddvame ako argument. Preto bude mat tento cyklus presne tolko iterd-
cii, kolko ma pole $pole prvkov (nezabiidajme, Ze prvky pola st implicitne indexované od 0,
preto je premennd $i inicializovand nulou). Keby sme cely tento cyklus chceli zapisat kla-
sicky, teda bez prikazu namiesto modifikécie premennej, vyzeral by asi takto:

for ($i=0;$i<count(S$pole);$i++) $suc+=$pol e[ $i];
No povedzte, nevyzerd ten predchadzajdci priklad |epSie?

CONTINUE

Ide o Specidlny prikaz, ktory sliZi na skok na dalSiu iterdciu. Jednoducho povedané, ukonci
momentdlnu iterdciu skokom na koniec bloku cyklu a tym sa zabezpeci prechod na dal$iu
iteraciu. Tento prikaz méZete pouzit na vietky typy cyklov, teda while, do..while aj for.

for (vyrazl;, vyraz2; vyraz3) {
if (podmienka) continue; // ak bola podmi enka splneng,
skoé na koni ec bl oku

prikazi, /1 tu sa pokraéuje iba
vtedy, ak podm enka nebol a spl nena

prikaz2;

ati. ..

}
SWITCH

Poslednou kontrolnou Struktdrou, o ktorej si povieme, je switch. Céckari si opét pridu na
svoje, pretoZe syntax je zasa podobnd C. Switch sliZi na nahradenie po sebe idicich pod-
mienok IF s rovnakou premennou v podmienke. Do zitvoriek uvedieme premennt, ktord
chceme testovat, a potom nasleduju bloky case s hodnotami, pricom program vzdy skoci na
tt vetvu, pri ktorej je uvedend hodnota zhodna s hodnotou uloZzenou v premennej. Treba si
vsak dat pozor na to, Ze po vykonani niektore] z vetiev program pokracuje aj po ostatnych,
uvedenych za fou. Preto je potrebné na konci kazdej vetvy pouzit prikaz BREAK. Ak by ste
tak neurobili, program by skocil na vyhovujiicu vetvu a vykonal by aj ostatné za fou.

switch ($prenenna) {
case 0:
print ,prenenna sa rovna 0“;
br eak;
case 1:



print ,prenenna sa rovna 1“;
br eak;

case 2:
print ,prenenna sa rovna 2“;
br eak;

Ako vidite, jazyk PHP nie je aZ taky zloZity. Nemame sice za sebou privela teérie, ale
myslim, Ze aj ten, kto nepracoval s C/C++ a nepoznd ich, by nemal mat problémy naucit
sa PHP. Chce to v3ak, ako pri vietkych programovacich jazykoch, sadnut si za poitac a
skuasat, skisat a este raz skisat. Ked nieco nefunguje, zistit preco, pretoze na chybach
sa Clovek najlepsie uci. Dufam, Ze tych chyb vela neurobite. Preto tu je aj nas serial.
Nabudce si povieme nieco o siborovom systéme PHP. Zatial dovidenia.

Tretia éast: PHP a Filesystem

Vitam vas uZ pri tretej casti nasho seridlu, ktory ma za lohu naucit vas programovat v
PHP, teda v jazyku, ktory ma vo svete dynamicky generovanych stranok coraz vacsiu pod-
poru a oblubu. Po tom, o sme si osvojili zdklady syntaxe jazyka, znacne podobného jazyku
C, ako su typy premennjch, kontrolné Struktiry, vetvenia a cykly, vSetko z oblasti zvicsa
vieobecnych &ft jazyka, prejdeme teraz na nieco trosku konkrétnejsie. Caka na ns filesys-
tem Cize po slovensky suborovy systém. Ide o problematiku znacne citliv hlavne na
bezpecnost vzhfadom na to, Ze nie kazdyj programdtor musi byt skisenym sprdvcom
servera a pri praci so subormi moze urobit nieco, o moze mat neblahy dosah na beh celého
servera. Preto hned na zaciatku upozorniujem, Ze si treba dévat pozor na to, kde a s akymi
stubormi pracujete. Ak totiZ v PHP pracujete a méte svoje skripty na freehostingovych serve-
roch, ako napriklad www.miesto.sk, musite nastavovat prava stiborov cez FTP klienta,
pouZivatelov — read, write, execute). To isté plati aj pre adresdre. Keby niekto zistil, Ze u
seba takyjto subor alebo adresdr méte, mohol by vam vyviest najréznejsie zakernosti.
Najlepsim spdsobom, ako to obist, je vytvorit taky adresdr, ktorého majitelom bude iba
server a iba ten bude mat prévo zapisu, citania a vykondvania (exekucie) v tomto adresari.
V fiom by ste si potom mohli robit, ¢o chcete, zapisovat i ¢itat. Problémom je, Ze nejde o
jednoducht vec a na freehostingovych serveroch sa takychto moznosti nedockate. Neostava
vém teda ni¢ iné ako rozumne navrhndt program a rozhodit datové stbory do inych
adresarov, ako st spustitelné skripty, a tym aspon Ciastoéne program zabezpecit. Vdaka
tymto problémom je filesystem v internetovych diskusnych férach casto vdacnou témou.
Podme sa v3ak uZ konkrétne pozriet na ten v PHP.

Zakladné funkcie

Zékladnymi funkciami filesystemu mozeme nazvat funkcie na otvéranie a zatvaranie
stiborov. Ide o funkcie f open() afcl ose(). Asi ste uz ustdili, Ze prvé funkcia bude
sluzit na otvorenie suboru. Vracia premennu typu file pointer (teda nieco ako ukazovatel
suboru), ktord md vyznam pri pohybe po stbore. Ma tri parametre, priom ten treti je
nepovinny a skoro sa nepouziva. Preto sa budeme venovat tym prvym dvom. Prvym para-
metrom je retazec obsahujuci meno stiboru, ktory cheete otvorit. Ak sa tento retazec zaci-
na ,http://“, otvori sa HTTP pripojenie na Specifikovany server. Takisto moZete zadavat
mend siiborov na FIP, takZe pripojenie na FTP je realizované v pripade, Ze meno stiboru sa
zadina na ,ftp://“. Ak sa retazec zacina ¢imkolvek inym, stbor je otvoreny z lokdlneho
filesystemu. Druhym parametrom je takisto retazec, v ktorom je identifikdtor modu, akym
budete pristupovat k saboru. Ten moZe byt jeden z nasledujucich:

T — otvori subor iba na citanie, ukazovatel je nastaveny na zaciatok siboru

r+ — otvori stibor na Citanie a na zdpis, ukazovatel je nastaveny na zaciatok stiboru

w — otvori stibor iba na zapis, ukazovatel je nastaveny na zaciatok siboru a dizka stiboru
je skratend na nulu (teda v3etko zo siboru je zmazané). Ak siibor neexistuje, pokusi sa
ho vytvorit

w+ — otvori stibor na zpis i &itanie, ukazovatel je nastaveny na zaiatok stiboru a dizka
stboru je skratend na nulu. Ak sibor neexistuje, pokusi sa ho vytvorit

a - otvori stibor iba na zapis, ukazovatel je nastaveny na koniec suboru. Ak siibor neex-
istuje, pokusi sa ho vytvorit

a+ — otvori subor na ¢itanie i zapis, ukazovatel je nastaveny na koniec stiiboru. Ak sibor
neexistuje, pokusi sa ho vytvorit

Ako som uz pisal, funkcia vracia ukazovatel daného stiboru. Aby sme ho potom mohli
pouzivat, musime tuto ndvratovd hodnotu priradit nejakej premennej. Této premenna
ndm potom posliZi pri prdci so stbormi pri ostatnych funkcidch. Teraz mald ukdzka
otvarania siborov:

$subor = fopen(,data/neno.dat",“r"); //otvori subor
meno. dat v adresari data pre éitanie
$subor = fopen(,info.dat", “w"); [lotvori subor

info.dat pre zapis i eitanie, zm e vSetko, éo v oomje,
ak neexistuje, sklsi ho vytvori

$subor = fopen(,ftp://1ogin:hesl o@erver.sk",“w);
/lotvori sdbor na FTP

Funkcia f ¢ 0se() ma jediny parameter, a to uz spominany ukazovatel siboru, teda
file pointer. Tato funkcia nerobi ni¢ iné, iba zatvori subor, ktorému je priradeny pris-
lusny ukazovatel, zadany ako parameter tejto funkcie. Funkcia vracia hodnoty true alebo
false v zavislosti od toho, ¢i prebehlo zatvaranie stiboru tspesne alebo nie. Ako priklad
si uvedieme zatvorenie siiboru otvoreného v predchédzajiicom priklade:

fcl ose($subor);

DalSie funkcie na pracu s filesystemom

Takze tie dve zakladné funkcie mame za sebou, ale iste uzndte, Ze to nam zatial prili§
nepomoze. Preto si teraz ukdzeme dalSie, ktoré ndm umoznia plnohodnotne pracovat so
stbormi.

Tou prvou, o ktorej si povieme, je funkcia f get s() . Tato funkcia sliZi na pre¢itanie
riadka zo suboru. To, ¢o zo stboru precita, je interpretované ako ndvratova hodnota
typu retazec, takZe vysledok tejto funkcie by bolo vhodné priradit nejakej premenne;j.
Funkcia ma dva parametre, pricom oba s povinné. Prvym je file pointer stiboru, z
ktorého chceme ¢itat (z ¢oho vyplyva, Ze pred pouzitim funkcie musime subor otvorit).
Druhy parameter $pecifikuje pocet bajtov (znakov), ktorj mé byt precitany zo siboru
(pricom je precitany vzdy pocet znakov o 1 nizsi, nez je zadané tymto parametrom, teda
ak zaddme 100, bude precitanych iba 99 znakov). Znaky vsak bud ¢itané iba na jednom
riadku, pretoze itanie sa moze konit nielen dosiahnutim dfzky zadanej druhym para-
metrom, ale aj dosiahnutim priznaku konca riadka alebo konca stiboru. To znameng, ze
ak prikdzeme precitat vacsi pocet znakov, ako sa nachddza v riadku, bude precitany nizsi
pocet znakov, resp. budu precitané iba znaky nachddzajdce sa v riadku, po prechode na
novy riadok sa Citanie kon¢i. Tu je mald ukdzka pouZitia funkcie f get s() :

$subor = fopen(,text.txt“,“r*); //otvorenie suboru na

éitanie

$text = fgets($subor, 1000); /Ipreeita 999 znakov, pri-
padne cely riadok zo stboru text.txt do premennej $text

fclose($subor); //zatvori subor text.txt

V pripade, Ze budete chciet zo stiboru nacitat iba jeden znak, mozete pouZit funkciu
fgetc(). T4 ma iba jeden parameter, ktorym je file pointer suboru, z ktorého chcete
Citat. Navratovou hodnotou je jeden znak nacitany zo stiboru, ktory je identifikovany
tymto file pointerom. V pripade, Ze ukazovatel je uz na konci stiiboru (priznak EOF),
navratové hodnota je FALSE.

DalSou funkciou, o ktorej si povieme, je f put s() . Podla mena ste uz mozno usudili,
Ze pdjde o funkciu, ktord zapiSe retazec do suboru. Tato funkcia ma tri parametre,
priom prvy je uz znamy file pointer. Druhym parametrom je retazec alebo premenna
typu retazec, ktorej obsah chceme zapisat do stiboru. Treti parameter je nepovinny a
Specifikuje pocet znakov, ktory md byt do suboru zapisany. Ak tento parameter
neuvedieme, zapiSe sa cely retazec. Samozrejme, plati, Ze ak bude Specifikovany pocet
znakov vi&i ako dizka samotného retazca, bude zapisanych iba tolko znakov, kolko ich
retazec skutocne obsahuje. Ukdzka pouzitia funkcie:

$text = ,Ahoj, ako sa mate?\n“;
$subor = fopen(,text.txt",“w);
zapis, skratenie na nulovi da ku
f put s($subor, $text); /lzapi8e re azec v prenennej
do suboru text.txt
fclose($subor); //zatvori

//otvoreni e stboru na
$t ext
stbor text.txt

Mozno sa niekto méze zacudovat tomu, Ze retazec Stext je ukonceny sekvenciou ,,\n*.
Kto vSak pozorne ¢ital predchadzajuce casti, iste vie, Ze ide o escape sekvenciu, ktord
znamend ukoncenie riadka a prechod na novy (newline).

Teraz sa budeme venovat dalsej funkcii z filesystemu PHP, konkrétne je to funkcia
file_exists(). Tato funkcia nachddza pomerne Casté vyuzitie, pretoze slizi na
overenie skutocnosti, Ze dany subor existuje. Preto ak chcete z nejakého stiboru citat,
mali by ste pouZit najprv tito funkciu, aby ste mali istotu, Ze vdm program nespadne
pre pokus citat z neexistujiiceho siboru. Kazdy dobry programator by sa mal snaZit
oSetrit svoje programy pred padom pre chybu pri vstupe. Podme vSak naspét k funkcii
file_exists(). Ta md jediny parameter, ktorym je retazec obsahujuci meno
suboru. Z logickych dévodov sa tu uz nepouziva nds stary znamy file pointer, pretoZe
testovat, ¢i existuje sibor, ktory mdame otvoreny, je nezmyselné. TakZe najprv test
pomocou fi | e_exi sts() aaZpotom otvorenie pomocou f open( ) . Funkcia vracia
true vtedy, ak stbor existuje, v opacnom pripade false. Preto otvéranie stiboru text.txt v
adresari docs by malo prebiehat asi takto:

if (file_exists(,docs/text.txt")) {
$subor = fopen(,docs/text.txt“,“r");



praca so suborom
fclose($subor);

}

el se {

}

echo ,Bohu ia% subor docs/text.txt neexistuje.”;

Takto o3etreny subor nebude mat vo vystupe nijaké chyby ¢i varovania od interpretera.

Treba vsak pripomentit, Ze vysledky tejto funkcie st ukladané do tzv. cache, o je pamdt,
z ktorej sa ,vyberaji“ vysledky pri dalSom volani tejto funkcie. Preto vrdtend hodnota
funkcie bude rovnaka ako prvykrét, aj ked ju zavolate znovu niekolkokrat po sebe. MoZno
sa pytate, preco je to takto zbytocne komplikované. Vsetko ma vsak svoju priinu — exekd-
cia niektorjch funkcii filesystemu dost zatazuje systém. Medzi takéto funkcie patri aj
zmienend fi | e_exi st s(). Preto su hodnoty, ktoré tieto funkcie vracaji, ukladané do
paméte cache, aby boli tieto névratové hodnoty pri dalSom volani rychlejsie dostupné.
Niekedy vak potrebujeme, aby bola funkcia skutocne vykonand, a nie aby boli iba inter-
pretované vysledky z predosljch volani. Preto existuje dal§ia funkcia cl earstat -
cache() . Tato funkcia nema nijaké parametre a nevracia nijaki hodnotu, jej tiloha spodi-
va vo vymazani spominane]j pamate cache, ¢im sa zabezpeci ziskanie skutocnych a aktual-
nych vysledkov funkcii, ktoré by inak boli vyhodnocované z paméte cache.

Dalsia funkcia v poradi je f eof (). Ide o funkciu testujiicu koniec siboru, ktorého
file pointer musite odovzdat ako parameter. Tento parameter je zaroven jedinym para-
metrom tejto funkcie. Ndvratovou hodnotou moze byt true alebo false v zavislosti od
toho, ¢i je ukazovatel suboru na jeho konci (priznak EOF). Ak ukazovatel koniec suboru
dosiahol, vracia funkcia true. Ukdzka pouzitia je v priklade, kde vypisujeme riadky
stiboru do vystupu dovtedy, kym nedosiahneme jeho koniec:

$subor = fopen(,text.txt*, “r*);
while (!feof (Ssubor)) {
echo fgets($subor, $text);

fclose($subor);

Moze sa stat, ze budete Citat zo siboru a potom niekde v jeho prostriedku znovu
cheete zacat citat zo zaciatku. Jednym zo spdsobov, ako to urobit, je stbor zatvorit a
znovu otvorit, ¢o je programatorsky dost ,neslu$né“ rieSenie. Mame tu vSak funkciu
rew nd() . Ta ndm previnie ukazovatel siboru, ktory jej zaddme ako parameter, na
jeho zaciatok. Tento file pointer je zdroven jedinjm parametrom funkcie. Navratovou
hodnotou je 0 v pripade, Ze nastala nejaké chyba.

Na posun ukazovatela po stibore sliZi aj funkcia f seek(') , ktord nastavi file point-
er na poziciu definovand parametrom. Parametre si dva, prvym je file pointer siboru,
ktorym chceme manipulovat, druhym je offset, teda pozicia, na ktord chceme ukazovatel
umiestnit. Offset vyjadruje pocet bajtov od zaciatku siboru k Ziadanej pozicii. Nvratova
hodnota je 0 v pripade ispe$ného presunutia, -1 v pripade, Ze sa vyskytla nejaka chyba.
Zadanie offsetu vdcsieho, ako je velkost suboru, teda pokus umiestnit ukazovatel za
koniec stiboru (EOF), sa nepoklada za chybu. Na zistenie aktudlnej pozicie ukazovatela
stboru vyuZijeme funkciu f t el | () . Jedinym parametrom je file pointer siboru, ndvra-
tovou hodnotou je pozicia ukazovatela stboru (offset), v pripade chyby vracia false.

Teraz sa budeme venovat niekolkym systémovym funkcidm, na ktorjch pouzitie nie
je potrebné stibor otvérat. Prvou je funkcia copy( ) , ktord sliZi na kopirovanie siiboru
a zaroven jeho premenovanie. Md dva parametre, source a destination, teda zdroj a ciel.
Prvy parameter (zdroj) Specifikuje meno stboru (pripadne aj s cestou k nemu), ktory
chceme kopirovat, druhy (ciel) znamend umiestnenie cielového (skopirovaného) siboru
a aj jeho meno. To znaci, Ze pri kopirovani moZeme zdroven stibor premenovat, takze je
mozné kopirovat do rovnakého adreséra, v akom sa nachadza zdroj. Funkcia vracia true,
ak prebehlo kopirovanie v poriadku, inak vréti false:

if (!copy(,zdroj.dat“, ,zdroj.bak")) {
echo ,Chyba pri kopirovani...*“;

}
el se {

echo , Kopirovanie prebehlo v poriadku...“;
}

Ak chceme stbor iba premenovat, a nie kopirovat, mdzeme pouzit funkciu
renanme(). Ma dva parametre, prvym je meno suboru, ktorj chceme premenovat,
druhym je nové meno, ktorym chceme stbor nazvat. Navratové hodnoty st rovnaké ako
pri copy( ), teda true pri uspeSnom premenovani, inak false.

DalSou uZito¢nou funkciou je fi | esi ze(). Tto funkcia umoZiuje zistit velkost
stiboru. Jej jedinym parametrom je meno suboru, ktorého velkost potrebujeme poznat.
Névratovou hodnotou je velkost siboru alebo v pripade chyby false. Treba podotknit, ze
vysledky tejto funkcie s ukladané do pamdte cache, a preto pri jej opatovnom pouZiti
je vhodné podla okolnosti najprv zavolat funkciu cl ear st at cache(). Viac o
funkcidch, ktorych vysledky su ukladané do cache, ste si mohli precitat pri opise funkcie
file_exists().Podobne je to s funkciou fi | eatinme() . Této funkcia vracia Cas

posledného pristupu k stiboru, ktory jej zadate ako jediny parameter. Pri pouZiti funkcie
sa musite teda opét vyrovnat s pamatou cache. No a este si ukdzeme, ako stibor zmazat.
Na to ndm posluzi funkcia unlink(), ktord méd opét jediny parameter — meno stboru,
ktory chceme zmazat. Navratovd hodnota je 0 alebo false v pripade vyskytu chyby.

Teraz si povieme o dalsich dvoch moZnostiach ¢itania stborov. Ide o vyuzitie funkcii
file() areadfile().Obe funkcie maju niekolko spolo¢nych vlastnosti — kazdd ma
jeden povinny parameter, ktorym je meno siiboru, ktory chceme ¢itat. Kazda ma aj jeden
nepovinny parameter, ktory nemad nejaké vyznamné vyuZitie, a preto sa mu nebudeme
venovat. No a obe funkcie sluzia na nacitanie celého obsahu suboru. V ¢om je teda
rozdiel? Odpoved je jednoduchd - rozdiel spociva v spdsobe interpretdcie obsahu
suboru. Funkciar eadf i | () obsah po nacitani cely vypiSe do vystupu (teda zvicsa do
vysledného generovaného dokumentu). Na druhej strane funkcia f i | €() nacita sibor
do pola, pri¢om jednému elementu pola zodpoveda jeden riadok. Jednoducho povedané,
subor s desiatimi riadkami je nacitany do pola s desiatimi prvkami. Z toho vyplyva, Ze
vysledok funkcie il e() musime priradit premennej typu pole, zatial ¢o vysledok
readfile() je polet precitanych bajtov, takze ak tito informdciu nepotrebujeme,
nemusime ju priradovat Ziadnej premennej. ESte podotykam, Ze na pouzitie tjchto funkcii
netreba stibor otvérat, pretoze parametrom je meno stboru, nie jeho file pointer.

Problémy pri paralelnej praci so siibormi

Najvacsim problémom pri praci so stbormi na serveri, kde ma pristup relativne
neobmedzeny pocet pouzivatelov, je takmer istd pravdepodobnost, Ze sa naraz pokusi
pracovat so stiborom viac skriptov. To ma vacSinou za ndsledok poSkodenie stiboru,
stratu dat a aj krach programu. Preto je potrebné takéto pripady nejakym spdsobom
oSetrit. Jednym z rieeni je vzdy si vytvarat nejaky pracovny stbor, ktorého existencia
signalizuje, Ze s potrebnym siiborom sa pracuje, a preto treba pockat. Implementdcia
rieSenia by bola pribliZne takato:

while (file_exists(,work")) {
sl eep(1);
cl earstatcache();
}
$subor = fopen(,work*, “w');
fcl ose( $subor);

praca s potrebnym siborom

unl i nk(, work*) ;

Podme si to tro$ku objasnit. TakZe na zaciatku je cyklus while, ktory kontroluje, ¢i exis-
tuje subor wor K. Ak dno, na jednu sekundu sa exekucia skriptu zastavi, na ¢o nim poslizi
funkcia sl eep() . Potom sa vymaZe pamdt cache a opdt otestujeme existenciu suboru
wor k. Toto sa opakuje, kym stibor wor k- existuje. Hned ako je tento sibor zmazany,
pokracuje skript tjm, Ze vytvori znovu sibor WOr K, ¢im si rezervuje prévo pouZivat potreb-
né subory, takze vietky ostatné skripty budu musiet pockat. Vytvorenie siboru wor k
pozostava z otvorenia na zdpis a okamzitého zatvorenia. Potom sa mozeme venovat praci
so samotnymi stbormi, pre ktoré je skript urceny. Po ukonceni prace skript zmaze subor
wor K a tym umozni dalSiemu skriptu (alebo dalSej instancii toho istého skriptu) pracu so
subormi a sim kondi. Ide o znacne ,sedliacke” rieSenie, no funkéné a pouzitelné.

Druhd moznost je pouzit funkciu (nebojte sa, uz je to poslednd, o ktorej si dnes
povieme ;-)) na ,uzamknutie* siborov. Ide o funkciu f | ock() . Prvym parametrom je
file pointer, takze pred uzamknutim stboru je potrebné najprv ho otvorit. Druhym para-
metrom je Ciselny kod operdcie, ktora chcete na stibore vykonat:

1 - zdielany pristup, spristupni sibor na Citanie

2 — exkluzivny pristup, spristupni stibor na zapis

3 — uvolni (odomkne) siibor uzamknuty predchadzajucim volanim funkcie flock()s para-
metrom 1 alebo 2

Takze ak chceme Citat zo suboru, otvorime ho a nédsledne takto uzamkneme a
odomkneme:

flock($subor, 1);
br aca so suborom (éitanie)

fl ock($subor, 3);

Nezabudnite, Ze ak chcete, aby bol systém pouzivajucif | ock() funkény, musia tito
funkciu pouzivat vietky skripty, inak nemd vyznam.

Tak to by bolo nadnes vSetko, nabudtce si povieme nieco o formuldroch a mozno sa
mi podari vtesnat aj nejaky prakticky priklad, v ktorom by sme vyuzili doposial ziskané
vedomosti. Zatial si v pohode uZite sviatky.



Stvrta éast: PHP a formulare

V novom roku 2001 sa stretdvame pri $tvrtej Casti seridlu o programovani v PHP. Ten-
toraz bude rec o formuldroch a spracovani dat z nich PHP skriptami.

Skripty na strane servera sliZia na zlepSenie moznosti interakcie medzi pouzivatelom
a serverom. Skripty mdzu generovat stranky z dat v databazach podla kritérii zadanjch
pouzivatelom, ale aj ukladat data ziskané od pouzivatelov do databazy, kde s potom k
dispozicii tomu, pre koho st uréené (aspon by to teda malo tak byt, aj ked sa to mozno
hackerom nepédi ;-).

Pred tym, neZ zacneme pouzivat PHP skripty na spracovanie dat z formuldrov,
musime si osvojit pravidla pisania HTML kdodu. Podstatné je pomenuvat vetky polozky
formulérov. V pripade, Ze ste zvykli nepomentvat polozky, rychlo sa tohto zlozvyku
zbavte. Mena polozZiek su ddlezité na dalSie spracovanie v PHP skripte. Nemali by ste
zabudnit na kontrolu formuldra eSte pred odoslanim. Zabranite tak odoslaniu chybne
vyplneného formuldra a uSetrite tym aj pouzivatelovi dost Casu. Tato kontrola sa
vykondva vadc$inou pomocou JavaScriptu, pri¢om vsak nie je vZdy mozné zabezpecit 100-
percentné oSetrenie vstupu (dokonca pouZivatel mdze JavaScript vypnut), takze je po-
trebné vykonat kontrolu spravnosti aj v samotnom PHP skripte.

Princip spracovania dat z formuldra v PHP je znacne jednoduchy a efektivny. ESte
treba pripomentit, Ze data z formuldrov mozno posielat dvoma metddami: GET a POST.
Metéda GET funguje tak, Ze pripoji na koniec URL adresy, na ktort sa data posielané,
retazec, ktory obsahuje zadané data. Za URL adresou nasleduje znak ? (otdznik) a za nim
vyplnené data z formuldra, pricom v retazci sa nachadza meno polozky a jej hodnota vo
forme meno=hodnota. Takéto jednotlivé polozky s oddelené znakom & (ampresand),
takZe vyslednd URL ma priblizne takito podobu:

http://www.server.sk/skript.php?meno=Peter&vek=17&skola=

Takto nejako bude vyzerat URL, ked vyplnime vo formuldri polozky meno, vek a kola
a tento formuldr posleme na spracovanie skriptu skript.php. Pravdepodobne viete, akym
sposobom sa definuje skript, na ktory maji smerovat dita z vyplneného formuldra po
odoslani. Pre plnost to vSak pripomeniem, opakovanie je predsa matka madrosti ;-) - v
tagu FORM definujeme parameter ACTION, ktorého hodnotou je retazec obsahujtci umi-
estnenie (URL) skriptu, ktory méd data spracovat. Teraz sa vratime k druhej metdde, teda
metdde POST. T4 sa vacSinou viac odportca na odosielanie dt vo formuldri, pretoze
nepripéja nijaké vyplnené dita za adresu URL, o znamend vyssiu bezpecnost a aj
yhladnejsie“ rieSenie. Z pohladu bezpecnosti je ddlezité to, ze poziadavky vasho
browsera na server (teda URL adresy) sd viditeIné pre administratora servera a vlastne
pre hocikoho, kto mé k tomuto serveru fyzicky pristup. To znamena, ze pri prenose
informécii metddou GET moZe vidiet aj ddta obsiahnuté v URL adrese, teda dita
vyplnené pouZivatelom. To je, ako mi iste date za pravdu, neZiaduce, hlavne v pripa-
doch, Ze sa prendsaju osobné a citlivé tidaje, ako moze byt napriklad pristupové heslo.
Pri pouZiti met6dy POST takéto nebezpecenstvo nehrozi, pretoZe ddta v URL adrese nie
s, a teda nemdzu byt ani viditeIné v poZiadavke na serveri.

Priklad

Ako priklad ndm poslizi jednoduchy formuldr so 4 polozkami, ktory odosleme na spra-
covanie skriptu. Na zaciatok nam bude stacit, ak skript vypiSe na obrazovku odoslané
data. TakZe tu je formular v HTML:

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt“>
function check() {

i f (docunent.fornul ar. neno. val ue==",) {
alert(‘Vyplote prosimvaSe neno’);
docunent . fornul ar. meno. f ocus();
return fal se;

}

if (docunent.fornular.priezvisko.value==",) {
alert(‘Vyplote prosimvaSe priezvisko');
docunent . fornul ar. pri ezvi sko. focus();
return false;

}

if (document.fornular.vek.value==",) {
alert('VWplote prosimvas vek’);
docunent . formul ar. vek. focus();
return false;

}

if (document.fornular.adresa.val ue==",) {
alert('Vyplote prosimvaSu adresu’);
docunent . fornul ar. adresa. f ocus() ;
return false;

}

</ SCRI PT>

<FORM NAME=“formul ar“ ACTI ON="spracuj . php* METHOD=POST
onSubmit=“return check()“>

Meno: <INPUT TYPE="text® NAME="neno*
MAXLENGTH=" 20 ></ | NPUT><BR>
Priezvisko: <INPUT TYPE=“text“ NAME=“priezvisko" S| ZE="15"
MAXLENGTH=" 20" ></ | NPUT><BR>

Vek: <INPUT TYPE="text“ NAME="vek"
MAXLENGTH=" 2“ ></ | NPUT><BR>
Adresa: <INPUT TYPE="text"“
MAXLENGTH=" 50 ></ | NPUT><BR>
<INPUT TYPE="submit“ VALUE="PoSli"“></|NPUT>
</ FORW>

Sl ZE=" 15"

S| ZE=" 2"

NAME=" adr esa“ Sl ZE=" 30"

Tak podme k rozboru. Na zadiatku je v tagu SCRIPT napisand funkcia check() v
JavaScripte, ktord sliZi na kontrolu nevyplnenych poli vo formuldri. Funkcia sa vola vidy
pri pokuse o odoslanie formuldra a nedovoli ho odoslat, ak nie si vyplnené vietky
polozky. Vzhladom na to, Ze toto je seridl o programovani v PHP, nechdme uz JavaScript
na pokoji. Ako ste si mohli v§imnut, formuldr mé Styri polozky, pomenované meno,
priezvisko, vek a adresa. Na odoslanie sa pouzije metdda POST a spractvat data bude for-
muldr spracuj.php. Ako teda tymto skriptom spracovat data? PHP poskytuje jednoduchy
sposob: po odoslani dat md skript k dispozicii premenné, ktorjch meno je zhodné s
menom polozky vo formuldri, s tym rozdielom, Ze na zaciatku mena premennej,
samozrejme, piSeme znak $ (dolar). Hodnoty poloziek meno, priezvisko, vek a adresa
budeme mat teda v skripte k dispozicii v premennych $nmeno, $pri ezvi sko, $vek
a $adr esa. Stbor s formuldrom si uloZime napr. pod ndzvom form.html a teraz pride
ukazka, ako moze byt implementované spracovanie dat v spracuj.php:

<?php
if
(('IsSet($nmeno)) || (!IsSet($priezvisko))||('IsSet($vek))]|](

I'lsSet ($adresa))) {
echo ,Vypl ote prosim vSetky polo ky formul éara.”;

exit;
}
echo ,
Zadali ste nasl eduj Gce hodnoty: <BR>
Meno: $nmeno<BR>

Priezvisko: $priezvi sko<BR>
Vek: $vek<BR>
Adresa: $adresa“;

2>

Na zaciatku sa otestuje, ¢i boli odoslané vsetky polozky. V pripade, Ze sa niekto snazi
o nekorektny pristup (napr. priamym spustenim skriptu), vypiSe sa chybové hldsenie a
beh skriptu je ukonfeny prikazom exit. ESte musim spomenit pouZitie funkcie
| sSet (), ktord zisti, ¢i premennd odovzdana ako parameter existuje. Ak dno, vrati
true, inak false. Ak premennd neexistuje, znamena to, Ze skript nie je volany korektne
cez formuldr, ale pravdepodobne bol spusteny priamo a bez parametrov. V pripade, Ze
skript ma k dispozicii vSetky premenné, prejde podmienkou a vykond dalsie prikazy,
ktoré za tlou nasledujd. V tomto pripade ide o vypis odoslanych premennych, ¢o viak
sliZi len ako demonstracny priklad, pretoZe v praxi by takjto skript asi nemal velké
uplatnenie. My vSak uz vieme, ako pouzivat stibory, takze preco nezapisat data naprik-
lad do nejakého stboru? Skiste tito alternativu implementovat sami.

Zatial sme si ukdzali, ako odoslat textové polozky formuldra. Pozndme v3ak viacero
typov poloziek, preto sa teraz budeme venovat tjm ostatnym. Jednym z typov vstupu
moze byt checkbox, teda zaSkrtavacie policko. V tagu INPUT je definované ako
TYPE="“checkbox“. Takéto policko méZe nadobudat iba dva stavy — bud je zaSkrtnuté,
alebo nie je. V skripte, ktory spractiva déta, sa tato skutocnost prejavi tak, Ze premenna
charakterizujtca dané policko bud je ,setnutd“, alebo nie, teda bud existuje, alebo nie.
Na overenie tejto skuto¢nosti ndm posliZi uz spominand funkcia | sSet (), ktord
zistuje, ¢i premennd dana ako parameter existuje, alebo nie. Ak teda checkbox zaskrt-
nuty bol, bude v skripte k dispozicii aj premennd s menom checkboxu a funkcia
| sSet () vracia true a naopak, ak policko zaskrtnuté nebolo, nie je k dispozicii ani pre-
menngd, ateda |l sSet () vracia false. ESte pripominam, Ze meno premennej ziskate rov-
nako ako pri textovych polozkéch, teda ak meno polozky formuldra je napriklad student,
meno premennej v skripte bude $st udent . Aj ked na overenie zaskrtnutia ndm stadi
overit existenciu premennej, mézeme v HTML formuléri definovat aj hodnotu polozky
(checkboxu). Hodnota sa priraduje parametrom VALUE v tagu INPUT. V pripade, Ze
policko bolo zaskrtnuté, mate v skripte k dispozicii nielen premennd, ale v nej aj hod-
notu checkboxového pola z formuldra.



Dal§im typom, ktorym sa budeme zaoberat, je radio-button. Ide vlastne o viac za-
Skrtavacich policok, pricom zasSkrtnuté méze byt iba jedno. Ako priklad nam méze
posluzit zistenie veku pouzivatela z formuldra, kde je napriklad 5 radio poloZiek: menej
ako 18, 18 - 25, 26 — 40, 41 - 55, viac ako 55. Definovanych je 5 policok, ale len jedno z
nich modze byt zaSkrtnuté. To zabezpecime tak, Ze kazdé policko bude mat rovnaké
meno, teda rovnaki hodnotu atribatu NAME. Policka by sa vsak logicky mali liSit svojou
hodnotou ¢ize parametrom VALUE. Spominany priklad by sme mohli zapisat takto:

<I NPUT TYPE=“radi 0“ NAME="vek" VALUE="1">nenej ako
18</ | NPUT><BR>

<INPUT TYPE="radi 0 NAME="vek" VALUE="2" CHECKED>18 -
25</ | NPUT><BR>

<I NPUT TYPE=“radi 0“ NAME="vek" VALUE="3“>26 -

40</ | NPUT><BR>

<INPUT TYPE="radi 0 NAME=“vek“ VALUE="4">41 -

55</ | NPUT><BR>

<INPUT TYPE="radi 0 NAME="vek“ VALUE="5">viac ako

55</ | NPUT>

V druhom poli si mdzete vSimnut atribut CHECKED, ktory sliZi na implicitné zaskrt-
nutie policka. Ak ho pouZijete, zabezpecite tjm, Ze pouZivatel odosle formuldr, v ktorom
bude urcite niektory z radio buttonov zaSkrtnuty, i uZ ten implicitny, alebo explicitne
zvoleny pouzivatelom. Ak atribut CHECKED nepouzijete, dovolite pouzivatelovi, aby
polozku nevyplnil, resp. aby nezvolil ani jeden z radio buttonov. V skripte sa potom spra-
va odosland polozka podobne ako checkbox. Vytvorend premennd ma meno koreSpon-
dujice s menom polozky, takze v nasom pripade by to bola premenna vek. Ak nebol
zaskrtnuty ani jeden z radio buttonov, premenna neexistuje a funkcia IsSet() vracia false.
Ak radio button zaSkrtnuty bol, k dispozicii je premenna prislu§ného mena a jej hodno-
ta zodpovedd hodnote parametra VALUE v prisluSnom tagu INPUT. Ak by teda niekto v
nasom priklade zvolil vek 18 — 25, premennd $vek by obsahovala hodnotu 2.

Teraz sa budeme venovat rozbalovacim menu. V HTML ide o tag SELECT, pricom slan-
govo sa tento typ polozky nazyva aj combo-box. Této polozka sa liSi svojim zépisom v HTML
kdde od doteraz prebranjch vstupov tym, Ze sa nedefinuje ako typ v tagu INPUT, ale ma
svoj vlastny Specificky tag, ako som uZ spominal, SELECT. Tieto polozky typu SELECT mdzu
byt dvojakého typu — bud je mozné vybrat iba jednu polozku z menu, alebo pomocou kla-
vesu CTRL aj viacero poloziek. Najprv sa budeme venovat prvému pripadu. Vtedy tag
SELECT md iba jeden parameter, ktorym je NAME, kde Specifikujeme meno polozky, a teda
aj premennej, ktord bude obsahovat zvolend hodnotu v skripte spracujicom déta. Tag
SELECT je péarovy, teda musi mat aj ukoncovaci tag. Medzi nimi sa nachadzaju jednotlivé
polozky menu, definované parovymi tagmi OPTION. Tento tag ma takisto iba jeden para-
meter, ktorym je VALUE, a obsahuje hodnotu pre dand polozku menu. Medzi tagmi OPTION
definujeme retazec, ktory bude prezentovany navonok ako polozka menu, takZe v menu
nemusia byt zakonite zobrazené hodnoty, ale vlastne ich mézete nahradit nejakymi alias-
mi, ktoré pouzivatel uvidi ako polozky menu. Na objasnenie uvddzam predchddzajici prik-
lad pre radio buttony, prepisany do formy SELECT menu:

<SELECT NAME="vek*>

<OPTI ON VALUE="1“>nenej ako 18</ OPTI ON>
<OPTI ON VALUE="2" SELECTED>18 - 25</ OPTI ON>
<OPTI ON VALUE="3">26 - 40</ OPTI O\>

<OPTI ON VALUE="4“>41 - 55</ OPTI ON>

<OPTI ON VALUE="5">vi ac ako 55</ OPTI ON>

</ SELECT>

Ako vidite, mame definovanych 5 poloZiek s hodnotami od 1 po 5, pricom v menu
pouzivatel vidi to, ¢o je definované medzi tagmi OPTION. Atribut SELECTED sliZzi
podobne ako CHECKED pri checkboxoch na implicitné oznacenie niektorej polozky. Po
odoslani formuldra obsahujticeho takto definované menu ma skript k dispozicii pre-
mennt $vek a v nej hodnotu od 1 do 5 v zévislosti od toho, ktorti polozku pouzivatel
vybral.

Trosku zloZitejsia situdcia nastéva vtedy, ked potrebujeme definovat SELECT menu,
kde je mozné zvolit viacero poloziek. Samozrejme, zloZitejsie je to implementovat tak,
aby data mohol skript spracovat. HTML zapis problémom nie je, staci definovat atribut
MULTIPLE a parameter SIZE, ktorému priradime hodnotu v zévislosti od toho, kolko
chceme mat viditeInych poloziek, teda aké velké ma byt menu, pokial ide o pocet riad-
kov. Tento parameter je mozné definovat aj pri menu s jednou polozkou, ale nemd to
vyznam. Z toho vyplyva, Ze obycajné a viacndsobné menu sa od seba liSia iba atribitom
MULTIPLE. Pravda, je tu eSte jeden rozdiel, a to v mene polozky. Vzhladom na to, Ze
oznacenych moze byt viacero poloziek, nebolo by asi najstastnej$im rieSenim davat
kazdej z nich osobitné meno. Pri vyssich poctoch poloziek by asi nejednému programa-
torovi dosla fantdzia pri vymyslani mien premennyjch. Preto sa tu priam pontika pouZit
nie skaldrnu premennd, ale pole. Preto musime definovat meno v parametri NAME tagu
SELECT ako ndzov pola, teda pridat nakoniec sekvenciu [], teda napriklad NAME = “kate-

gorie[]“. NajlepSie ndm to zasa vysvetli priklad:

<SELECT NAME="kategorie[]“ SIZE=3 MJLTI PLE>
<OPTI ON VALUE="1">Kanc. softvér</ OPTI O\N>
<OPTI ON VALUE=" 2“ >Hr y</ OPTI ON\>

<OPTI ON VALUE="3">Qper. systény</ OPTI ON>
<OPTI ON VALUE=" 4" >Dat abazy</ OPTI ON>

<OPTI ON VALUE="5">Server. aplikéaci e</ OPTI ON>
<OPTI ON VALUE=" 6" >Ar chi vaeny softvér</ OPTI ON>
<OPTI ON VALUE="T7“>Muil ti médi a</ OPTI ON>

</ SELECT>

V takomto menu modzeme vybrat Iubovolny pocet poloziek, priom pocet naraz
zobrazenych poloZiek je 3 (dané parametrom SIZE). Ak odoSleme formuldr obsahujuci
takéto menu, v skripte mame k dispozicii pole $kat egor i e, ktorého pocet prvkov je
rovny poctu vybranych poloziek v menu. Prvky su indexované od nuly a obsahuju hod-
noty vybranych poloziek. Ak teda vyberieme z menu polozky Hry, Databdzy a Multi-
médid, bude mat pole $kategorie tri prvky, priom prvok $kat egor i e[ 0] bude obsa-
hovat hodnotu 2, $kat egor i e[ 1] hodnotu 4 a $kat egor i e[ 2] hodnotu 7. Na zis-
tenie poctu prvkov v poli mézeme pouzit funkciu count(), ktord vracia pocet prvkov pola,
ktorého meno jej treba zadat ako jediny parameter, teda v tomto pripade count($kate-
gorie).

Z klasickych formuldrovych poloZiek sme eSte nespomenuli polozku TEXTAREA, ¢o je
vlastne dvojrozmerny textovy box. Od polozky typu TEXT sa teda liSi iba tjm, Ze mé viac
ako jeden riadok a nezapisuje sa ako typ v parametri tagu INPUT, ale existuje pre fu
Specidlny tag TEXTAREA. V fiom definujete parametrom ROWS pocet riadkov a COLS
pocet stipcov (pocet znakov v riadku). Dalej je potrebné parametrom NAME priradit
polozke nejaké meno, napr. message. Tag je parovy, teda musi obsahovat uzatvéraci tag.
Medzi ne je moZné vloZit nejaki implicitnd hodnotu (retazec). Po odoslani sa polozka
sprava podobne ako ostatné doteraz spomenuté. To znamend, Ze skript ma k dispozicii
premennt rovnakého mena ($nessage) a v nej ulozeny retazec, zadany pouzivatelom.

Upload siiborov

No a teraz prejdeme na lahddku pri odosielani formuldrovych dat. Polozka definovand
ako tag INPUT typu FILE (TYPE="FILE") je sice iba text obsahujici meno siboru, no v
skutocnosti znamend, ze dany subor chceme uploadovat. Upload suborov je trosku
zlozitejSia zélezitost nez doposial spominané polozky, aj ked to nie je ni¢ ndrocné. Po
odoslani formuldra s polozkou definovanou ako subor ma skript k dispozicii viacero pre-
mennych, samozrejme, v pripade, Ze polozka bola vyplnend. Prvou je premenna s rov-
nakym nazvom, ako bolo meno polozky vo formulari, so znakom $ na zaciatku (tak ako
to bolo v doterajsich pripadoch). Tato premenné obsahuje meno stboru, pod ktorym je
uploadovany stibor uloZeny na serveri. Vdaka tomu ho moZeme ¢itat, kopirovat, presd-
vat, ¢i mazat — mdZete vyuZit vedomosti nadobudnuté v predoslej casti o PHP a jeho
filesysteme. Pokial subor nezmazete, bude zmazany automaticky po tom, Co nail
zaniknu akékolvek poziadavky na pristup, spravidla po skonéeni behu skriptu. Dalsie
premenné si od neho odvodené. Prv ziskame pridanim ,_name“ za meno spominanej
premennej a v tejto je uloZené meno, pod ktorym je subor reprezentovany na systéme
odosielatela. DalSou premennou je t4, ktort ziskame pridanim ,,_size* za meno povod-
nej premennej a v nej je uloZend velkost uploadovaného siboru v bajtoch. A posledni
premennd ziskame pridanim ,_type“ a v tej méme zase uloZenj MIME typ upload-
ovaného siboru (napr. ,image/gif*). Vdaka tymto premennym mézete fubovolne Speci-
fikovat, aké stbory akej velkosti moze pouzivatel uploadovat. Verim, Ze to bolo vy-
svetlené dost zlozito, preto uvadzam priklad na objasnenie. Definujme si polozku:

<INPUT TYPE="file" NAME="userfile"></|NPUT>

Potom budeme mat v skripte spracavajiicom déta tieto premenné:

$userfile — nmeno, pod ktorym je sdbor doeasne (do zaniku
po iadavky) na serveri

Suserfile_name — nmeno, pod ktorym bol
v systéme pou ivate¥a

$userfile_size — ve¥kos slboru v bajtoch
Suserfile_type — MME typ slboru

sUbor um est neny

ESte pripominam, Ze vo formuldri v tagu FORM treba definovat parameter ENCTYPE,
ktorému je potrebné priradit hodnotu ,multipart/form-data“ (ENCTYPE="“multipart/
form-data“). V pripade, Ze tak neurobite, nemusi vdm upload fungovat.

To je zatial vSetko, nabudice sa konecne dostaneme k vacSiemu prikladu, na ktorom
budete moct uplatnit doteraz nadobudnuté vedomosti.



Piata cast

Vitajte pri dalSom pokracovani seridlu o programovani v PHP, tentoraz uz piatom.
V predchddzajicich castiach sme sa naucili syntax jazyka, obozndmili sme sa s nie-
kolkymi funkciami, osobitne s filesystemom, a naucili sa pracovat s ddtami z formuldrov.
Teraz by som sa rad zameral na praktické vyuzitie tjchto vedomosti a zadal tlohu, ktora
budeme postupne riesit.

Zadanie

Na to, aby sme mohli nejaku ulohu vyriesit, potrebujeme, samozrejme, zadanie. Roz-
hodol som sa pre jednoduché diskusné forum (alebo ak chcete, auditérium). Pre tych,
ktori nevedia, o ¢o ide, prindSam malé vysvetlenie — ide o program, ktory umozni po-
uzivatelom vymienat si ndzory a diskutovat prostrednictvom internetu. Takéto pro-
gramy obycajne maju nejaky prihlasovaci a registracny formular. PouZivatel sa cez reg-
istracny formuldr zaregistruje a prostrednictvom prihlasovacieho sa prihlasi. Potom
moze lubovolne prispievat svojimi prispevkami do diskusie. My si registrovanie a prih-
lasovanie pouZivatelov zatial este odpustime a budeme sa venovat diskusii bez nevyh-
nutnosti registracie pouzivatelov. Postaci, ak budeme mat stranku s formuldrom, ktory
bude obsahovat polozky Nick, E-mail a Spréva. Pouzitie je zrejmé — Nick je prezjvka
pouzivatela, E-mail je jeho e-mailové adresa a Spréva je prispevok do diskusného fora.
Tento formuldr bude na vrchu strdnky a pod nim sa budi nachadzat vypisané spravy.
Samozrejme, sprav moze byt vela, preto obmedzime ich pocet na 400. Vypisovat tolko
sprav na jednu stranku vsak nie je prili§ vhodné, takze obmedzime pocet na 20 sprav na
stranku. Medzi strankami bude pouZivatel Iubovolne listovat, pricom bude mat k dis-
pozicii §ipky na posun hore, dole, uplne hore a tplne dole v zozname sprav. Na ukladanie
sprav pouzijeme filesystem, takze je najlepsie navrhnit nejaky spdsob (formdt), ako
budu daje ukladané do stborov. Takisto nesmiete zabudat na problém zdielanej prace
so sibormi. Tolko k zadaniu, podme sa pozriet na rieSenie.

Analyza
Najprv je potrebné navrhnit nejakd $truktiru siborov, do ktorjch budeme ukladat da-
ta, a takisto formdt, v akom ich budeme ukladat. Vzhladom na to, Ze nepotrebujeme
uchovdvat nijaké Specifické informdcie o pouZivatelovi, ktory zaslal sprdvu, ani o case jej
zaslania, bude asi najjednoduchsim sposobom ukladat cel spravu aj s pouzivatelom,
Casom, pripadne inymi polozkami do jedného riadka, najlepsie priamo v HTML kdde.
Riadky nebudi nijako indexované, preto si urcime, Ze pozicia daného riadka v siibore
bude aj indexom daného odkazu. Zostava sa iba rozhodnut, ¢i budu riadky indexované
zhora alebo zdola. Aj keby sa mohlo zdat, ze logické je indexovat zhora (od prvého riad-
ka k poslednému), bude to presne naopak. Dévod je jednoduchy — pri dopisovani riadka
do stiboru nie je moZné zapisat ho na zaciatok tak, aby sa ostatné posunuli dole, museli
by sme cely stibor vZdy nanovo prepisovat. Preto je lepSie dopisovat riadok na koniec a
potom pole tvorené riadkami otoCit pre potreby vypisu. Prepis stiboru viak bude nevyh-
nutny v pripade, Ze budeme chciet vymazavat najstarsie spravy, teda riadky s najvyssim
indexom, t. j. zo zaciatku stboru.

Takisto predpokladdme, Ze budeme mat nejakii premennd $j unp, ktord znamena skok
Vv zozname sprav, resp. index prvej vypisovanej sprévy (indexujeme od 0), Co ndm umozni
vypisovat aj starsie spréavy pri konstantnom pocte vypisovanych sprav. Na inicializaciu je
potrebné nastavit hodnotu premennej $j unp na 0, teda iba v pripade, Ze premenna nie je
inicializovana, ¢o uskutonime pouzitim funkcie | sSet () . Potom nesmieme zabudniit
zabudovat skryty parameter jump do HTML kédu. TakZe podme kodovat.

Skok po formulari
OSetrenie premennej $j unp je jednoduchd zalezitost, ale treba to urobit na zaciatku,
pretoZe ju budeme potrebovat hned v HTML formuléri:

<?

if (!lsSet($jump)) $junp=0;
7>

HTML névrh

Zékladom je vytvorit si vhodnd HTML $truktiru, ktord neskor sfunkénime PHP skripta-
mi. Preto si vytvorime HTML ndvrh formuldra a vzhladu stranky. Pre jednoduchost neb-
udeme pouzivat nijaké grafické objekty, iba Cisty formatovany text, napriklad mézeme
uvazovat s modrou farbou liniek, ¢iernou farbou textu a bielou farbou pozadia. Celkovy
kéd diskusného fora je rozsekany na Casti, preto neskor budem v ostatnych kédoch pre
usporu miesta odkazovat na ostatné casti kodu len ich nazvom podla ich kapitol. Tu je
HTML névrh formuldra, ast koédu s rovnakym nazvom:

<body bgcol or=“white"* text="black" Iink="#8888ff"
al i nk="#8888f f“ vlink="#8888ff">

<center>

<font col or=#aaaaff face="Verdana, Helvetica“

si ze=4>Di skusné f 6runx/ f ont ><br ><br >

<tabl e border=0 cel | paddi ng=0 cel | spaci ng=5>

<form name="data“ METHOD=POST acti on="i ndex. php“>

<input type="hidden“ name="junp“ val ue="0"></input>

<tr>

<td align=center valign=m ddl e rowspan=4><text area
name="nessage“ col s=30 rows=5></textarea></td>

</tr>

<tr>

<td align=left valign=niddl e><font face="Arial"

col or=#ffcc00 size=3>Ni ck</font></td>

<td align=left valign=m ddl e><i nput type=text name="nick"
size=10 max| engt h=40></i nput ></td>

</tr>

<tr>

<td align=left valign=niddl e><font face="Arial"

col or=#ffcc00 size=3>E-mail</font></td>

<td align=left valign=m ddl e><i nput type=text name="nail"
size=10 max| engt h=30></i nput ></td>

</tr>

<tr>

<td valign=niddle align=center colspan=2><input type="sub-
mt* val ue="Posli"“></input></td>

</tr>

</fornp

</tabl e>

Hlavicku HTML Struktury iste dokdZete doplnit sami.

Ako vidite, uZ médme zadefinovany skryty parameter jump, ktorého funkcia je opisana
v analyze. Zapis, ktory sme ho dostali do HTML kdédu, by vam tieZ nemal byt nezndmy,
mali by ste si ho pamatat zo zaciatku tohto seridlu. Tento zapis sa ¢asto pouZiva, a ak sa
raz budete venovat profesiondlne programovaniu v PHP, ur€ite sa s nim neraz stretnete.

Takyto HTML kéd je sice nekorektny z hladiska HTML 3pecifikdcie (neukoncené tagy
HTML a BODY, chybajuci tag HEAD), ale inak je uplne funkény. Ak si ho ulozite pod
ndzvom index.php, mdZeme zacat robit prvé pokusy. Ako vidite, formuldr odkazuje na
subor index.php, teda sam na seba. To znamend, Ze samotny skript, ktory generuje
HTML strdnku, by sa mal postarat o udaje, ktoré mu pouzivatel zaslal (samozrejme, iba
v pripade, Ze naozaj nejaké zaslal, mohlo sa stat, Ze nezaslal nijaké). Toto ndm osvetli
dalsia Cast kodu.

Zapis dat

V nasom priklade ndm bohato postaci jediny stbor, ktory pomenujeme napriklad
data.msg (netreba ho vytvarat, skript si ho vytvori v pripade, Ze neexistuje). Do tohto
suboru zapiSeme odoslané data v pripade, ze pouzivatel odoslal nejaké data prostred-
nictvom formuldra. To zabezpecime kontrolou niektorého zo vstupnych premennych,
napriklad $message. Na to ndm posliZi funkcia | sSet () a takisto je vhodnd kon-
trola, ¢i nie je v premennej $message (ak existuje) prazdna hodnota. V tele podmienky
staci potom uskutocnit zdpis do suboru. Pred zépisom by bolo vhodné urobit Gpravu
odkazu, ako je napriklad odstrénenie HTML tagov, ¢im zabezpecime to, aby pouZivatelia
nemohli fubovolne pomocou tagov manipulovat so strankou. To zaistime nahradenim
znakov < a > sekvenciami &It; a &gt;, ktoré predstavuju entity tychto znakov.
Nahrédzanie v retazci zabezpeci funkcia str_repl ace(), ktorej prvy parameter
predstavuje znak(y), ktory chceme nahradit, druhy znak(y), ktorym chceme nahradzovat,
a poslednym je retazec, na ktorom bude operdcia vykonand. Vysledok funkcie je novy
retazec, ktory treba uloZit do premennej, moZe byt aj do tej istej ako ten, ktory je tretim
parametrom funkcie. KedZe celj odkaz zahffa aj meno pouzivatela, e-mail i datum, je
potrebné zakomponovat tieto idaje do spravy. Vietko je okomentované priamo v kdde.
Takze nasleduje kdd zapisu dat:

<?

if ((IsSet($nessage))&&($nessage! =*,))
$dat unrget dat e(); /1 naéitanie
akt ual neho datumu
if ($datunf,hours"]<10)
$dat unf, hours“]="0". $dat unf, hours“];
dat unu
if ($datunf,m nutes"]<10)
$datun{, mi nutes“]="0". $datun{, m nutes“];
$f dat umr$dat un{ , hours“].":“. $datunf, m nutes“]. " -
.. $datun{‘nday’].“.“.$datun{‘non’].“.". $datunf‘year’'];
/1 formatovany datum pre spravu
$nmessage=str_replace(,<",“& t;", $message);
HTM. tagm
$message=str_repl ace(,>", “&gt;“, $nessage) ;

/] format ovani e

/lpreée s



$sprava="<a href=\“mailto:“. $nail.“\*
class=\"ansg\ “>". $ni ck. “</a> <span cl ass=\"“casboard\“> -
$f dat unx/ span><br ><span
class=\"“nsg\ “>“. $message. “ </ span><br ><br>*;
jeme spravu
$subor =f open(, dat a. msg“, “a");
na zapis a nastavine sa na jeho koniec
fl ock($subor, 2);
(exclusive lock - zapis)
fput s($subor, $sprava. “\n“);
do stboru a vlo ine znak koniec riadka
flock($subor, 3);
fcl ose($subor);

}

7>

/I skormponu-
//otvorime subor
/'l uzamknene sutbor
/'l zapi Senme riadok

/I odonknene subor
[l zatvorime sabor

Podme si ozrejmit operdcie, ktoré by sa vim mohli zdat nejasné. Na ziskanie aktudl-
neho datumu sme pouZili funkciu getdate(), ktord bez parametrov vracia asociativne
pole s aktudlnym ddtumom, priCom premennd, ktorej priradite vysledok funkcie, na-
dobudne indexy (resp. klice) s nasledujicimi hodnotami:

Klac¢ Hodnota

year aktudlny rok

mon aktudlny mesiac (Ciselne)

mday aktualny den v mesiaci (¢iselne)
hours aktudlny Cas — hodina

minutes  aktudlny ¢as — mindta

Takze ak chceme ziskat z pola rok, ziskame ho z polozky $datum],year]. Funkcia get-
date() vracia viac hodnét, ktoré zahfniaji okrem iného sekundy, poradie diia v tyZdni a
roku ¢i ndzov mesiaca a diia v tyzdni. Tieto hodnoty vSak zatial nepotrebujeme a vys-
tacime si s tymi v tabulke. Hodnoty obsahujtice mintty a hodiny sme eSte sformdtovali
preto, aby sme dosiahli dvojmiestne hodnoty tych premennych. Cely ddtum potom uz v
podobe, v akej bude v spréve, teda formétovany, vlozime do premennej $f dat um
Nasleduje eliminovanie HTML tagov pomocou uZ spominanej funkcie st r _r epl ace().
No a nakoniec skomponujeme spravu ako retazec, ktory ulozime do premennej $sprava.
Dosiahneme tym formétovanu podobu spravy, kde bude meno pouzivatela aktivnym
linkom na jeho e-mail a pod nim sa bude nachddzat samotnd sprava. Ako vidite, st
pouzité kaskadové Styly, preto je potrebné ich dodefinovat (tie, ktoré s uvedené para-
metrom class). Ci uZ to urobite priamo vloZenim do hlavi¢ky, alebo prilinkovanim
externého CSS stiboru, to nechdm na vés. No a na konci ¢asti kédu prebehne zdpis do
samotného stboru. Ten by vdm mal byt uZ dostatocne zndmy z predchdadzajucich Casti
seridlu a takisto z komentéra, takZe len v skratke: otvorime subor dat a. msg metédou
,a“, teda na zapis a nastavenie ukazovatela na koniec stiboru. Stibor uzamkneme pomo-
cou funkcie f | ock() a vyhradime si naf prévo zapisu, teda nebudeme ho zdielat.
Potom doni zapiSeme skomponovanu spravu spolu so znakom konca riadka (\n). Na-
sledne sibor odmokneme a zatvorime.

Kontrola poctu sprav

Po zapisani spravy by bolo vhodné skontrolovat celkovy pocet sprav, resp. riadkov v
stbore. Ako sme na zaciatku stanovili, maximdlnou hranicou bude 400 sprav. Kontrolu
poctu sprav uvddzam ako samostatny blok kédu, ni¢ by sa vSak nestalo, keby ste tento
blok vsunuli do bloku, kde sa zapisuje sprava, priamo do podmienky. Dévod je
jednoduchy: je jasné, Ze pocet sprav staci kontrolovat iba po zapisani novej spravy,
pretoZe len vtedy moZze byt prekroceny limit. Ak sa ni¢ nezapisuje, je kontrola zbytocna.
To vSak uz nechdm na doladenie vami, Citatelmi. Podme k priebehu kontroly. Ta bude
mat nasledujdci sled: najprv nacitame vsetky riadky do jednej premennej typu pole
pomocou funkcie f i | () . Nazvime toto pole napriklad $r i adky. Pocet prvkov tohto
pola po precitani suboru predstavuje pocet riadkov, ktoré st v siibore zapisané. Potom
staci pouzit funkciu count () , ktora vracia pocet prvkov pola zadaného ako parameter,
a tak zistit pocet riadkov, ktoré obsahuje stbor. V pripade, Ze pocet riadkov presiahol
400 (to znamena, Ze vyraz count ($ri adky) >400 zadame ako podmienku), treba
vykonat zmazanie starych sprav. To moéZeme uskutocnit napriklad tak, Ze zapiSeme do
stiboru riadky, ktoré neprekracuju svojim indexom limit. Ak teda bude pocet riadkov
402, zapiSeme vietky riadky od indexu 2 vratane (nezabudajte, Ze sa indexuje od nuly).
Najjednoduchsi spdsob, ako toto vSetko urobit, je stbor otvorit na zdpis tak, aby sa
vytvoril novy a zmazalo sa z neho v3etko, ¢o tam je, a ndsledne sa zapisali dané riadky.
Nasleduje kod na kontrolu poctu sprav:

<?
$riadky=file(,data.msg");
if (count($riadky)>400) {

400, zma ene staré spravy
$subor =f open(, dat a. msg"“, “w');

[Inaéitame riadky do poYa
/la ak je poéet vyS8i ako

10

flock($subor, 2); //uzanknene stbor

for ($i=count($riadky)-
400; $i <=count ($ri adky); $i ++) {

f put s($subor, $riadky[$i]);

[/ zapi Seme riadky do sudboru

}

flock($subor, 3); [l odonkneme a zatvorime
subor

}

>

fcl ose($subor);

Vypis sprav

Takze teraz je na rade asi to najddlezitejSie z hladiska pouZivatela, ale asi aj najjed-
noduchsie z hladiska programatora. PretoZe ak sme ukladali do siboru spravne formato-
vané riadky, ktoré uz netreba inak upravovat, staci ich iba vypisat do HTML dokumentu.
Najjednoduchsie by to asi bolo pomocou funkcie r eadf i | e() . No tu je problém s tym, Ze
tito funkcia vypiSe do vystupu cely subor. Preto musime napisat nejaky kdd, ktory
zabezpeci vypisanie iba urcitych riadkov, priom nesmieme zabidat na to, Ze riadky su
indexované od posledného (najspodnejsieho) riadka k prvému (najvrchnejSiemu) riadku.
Rovnako nesmieme zabudnuf na pouZitie premennej $j unp, ktord nim uddva index
prvého riadka, od ktorého budeme vypisovat. Riadky si indexované od nuly, ¢omu zod-
povedd aj pociatoénd hodnota premennej $j unp. Pri vypise by viak nulty riadok mal byt
prezentovany ako prvy, a teda aj vSetky ostatné by mali mat index zvySeny o 1, pretoZe nie
je prili§ vhodné pouzivatelovi prezentovat niektory riadok ako nultj & vypisovat
,Vypisujem riadky 0 — 9 zo 129“... Pred samotnym vypisom je este potrebné vykonat kon-
trolu premennej $j unp, & néhodou neobsahuje zaporné Cislo alebo ¢ jej hodnota nepre-
sahuje pocet riadkov v siibore. Nasleduje kdd vypisu sprav spolu s formatovacimi tagmi:

<br ><hr col or=#ddaa00 si ze=2>
<p align=justify>

<?

$vypi s=file(,data.nmsg");
if ($junp>=count ($vypis)) $jump=$count ($vypis)-20;
if ($junp<0) $junp=0
$koni ec=$j unp+20;
i f ($koni ec>count ($vypis)) $koni ec=count ($vypis);
for ($i=count ($vypis)-$junmp-1;$i >=count ($vypis)-
$koni ec; $i 5 {
echo $vypis[$i];
}

7>

</ p>

Nacitanie stboru je asi vietkjm jasné. Nasleduje o3etrenie premennej $j unp, ktord,
ak je mensia ako nula, nadobudne hodnotu nula. Toto sa mdZe stat v pripade, ze
pouzivatel bol o jednu stranku dalej a posunul sa o jednu k nov$im spravam, ktorych
mohlo byt menej ako 20 (k tomu sa o chvilu dostaneme). V pripade, Ze je premenna
$j unp vacsia alebo rovna pottu sprév, je potrebné ju zmensit, idealne tak, aby posled-
nd sprava na stranke bola zdroven poslednou v subore (myslené z ¢asového hladiska, z
hladiska polohy ide o prva spravu v subore). To dosiahneme priradenim hodnoty o 20
mensej, ako je pocet sprav v stbore. Takisto je vhodné urcit si poslednu spravu, ktora
budeme vypisovat. Tou bude dvadsiata sprava od prvej vypisovanej. Preto bude hodno-
ta premenne]j Skoniec vi¢Sia o 20 ako $j unp. Jej pouzitie by sa mohlo zdat zbytocné,
ved nao ndm je premennd $koni ec, ked je to iba $j unp zvicend o 20. Lenze sa
mdZze stat, Ze polet sprév za aktudlnym skokom v premennej $j unp je mensi ako 20.
Preto nasleduje osetrenie premennej $koni ec, aby nepresahovala pocet riadkov dany
po¢tom prvkov pola $vypi S. Nasleduje cyklus vypisujici sprévy, ktory sa za¢ina na
pozicii $j unp, ale ked ratame od konca, pretoze najnovsie riadky st na konci. Preto po-
stupujeme od konca pola k zaciatku, pri¢om sa vypisu spravy s indexom mensim alebo
rovnym rozdielu poltu prvkov pola a premennej $koni ec. ZniZovanie riadiacej pre-
mennej $i je zabezpeCené priamo v prikaze vypisu, priCom najprv je vratend hodnota
$i na vypis a nasledne je hodnota v $i dekrementovand po kazdej iterdcii.

Pohyb v zozname sprav

Vzhladom na to, Ze sprav bude viac, ako ich bude vypisanych na jednej stranke, bude
potrebné nejako zabezpecit pohyb po strdnke. To sa bude diat pomocou premennej
$j unp, ako sme si uz vysvetlili. Pre nasu ulohu ndm postadi, ak na stranke bude
zobrazeny rozsah vypisovanych sprav z celkového poctu a dalej $ipky s moZnostou
pohybu vpred, vzad, na zaciatok a na koniec. VSetky udaje uZ mame k dispozicii po pred-
chadzajucej Casti kodu vdaka premennym $j unp, $koni ec a polu $vypi s. Nasleduje
posledna cast kodu, kéd pohybu v zozname sprav:



<?

if ($junp>0) echo ,<a href="index. php?j unp=0" ><f ont
size=2 face="Arial’
col or="#8888ff' >&l t; & t; </ font></a>&nbsp; &nbsp;
<a href="index. php?j unp=". ($j unp-
20).“*><font size=2 face="Arial’
col or="#8888ff' >&l t; </ font></a>";

echo , &nbsp; Wpisané spréavy ,.($jump+l).“ - $koniec z
.. count ($vypi s). “&nbsp; “;

i f ($koni ec<count ($vypis)) echo ,<a
href="i ndex. php?j unp=". ($j unp+20) . “* ><font size=2
face="Arial’ col or="#8888ff’ >&gt; </ f ont ></ a>&nbsp; &nbsp;

<a

href =" i ndex. php?j unp=". (count ($vypi s)-20)."“* ><font size=2
face="Arial’ col or="#8888ff’ >&gt; &gt ; </font></a>";
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Tento kéd ndm vypiSe spravu o tom, ktoré spravy z akého poctu su vypisané. Takisto
zobrazi $ipku a dvojitd Sipku dolava v pripade, Ze prva vypisovana sprava nie je prvou v
stbore, resp. ak existujd eSte novsie spravy nez tie, o su vypisané. Rovnako ak existuji
star$ie spravy nez tie, Co su zobrazené, vypiSu sa Sipka a dvojitd Sipka doprava.
Jednoducha Sipka znamend vzdy posun o jednu stranku, dvojitd vZdy na zaciatok, resp.
na koniec zoznamu sprav. Vetko spociva v spravnom definovani hodnoty $j unp.

Teraz staci cely kod pospajat v takom poradi, ako ho mdme napisany, teda aky je sled v
tomto ¢ldnku: najprv oSetrenie premennej $j unp, potom HTML névrh formuldra, zpis
dét, kontrola poctu sprav, vypis sprav a nakoniec pohyb v zozname sprav. Takyto kod je uz
tplne funkény, takze po pomenovani siboru index.php mdZete vykondvat prvé testy.

Ked si kéd odskisate, odpori¢am vam doplnif chybajtice HTML tagy, CSS $tyly. Dalej
skuste vymysliet, ako by bolo mozné zobrazit informécie o pocte sprav a $ipky na pohyb v
zozname sprav aj medzi formuldrom a zaciatkom vypisu sprav (teda na zaciatku strénky).
Takisto moZete implementovat moznost pohybu po zozname sprav pomocou zobrazenia
Cisel, z ktorych kazdé bude znamenat 20 sprav, teda napr. kliknutim na cislo 3 sa zobrazi 20
sprav na tretej stranke od zaciatku. Uloha ma vela alternativ, takze vzdy bude Co dorabat.

Nateraz je to uz vSetko, Zeldm vdm aspe$né kédovanie a malo preklepov ;-).

Siesta éast: PHP a SQL databazy

Vitam vas uZ pri zdverecnej Casti nasho seridlu o PHP. Tentoraz si povieme o databazach
SQL, ktoré robia z PHP mocny nastroj na tvorbu dynamickych WWW. Nevyhnutnostou
skriptov na tvorbu dynamickjch WWW stranok je moznost ukladat data na vzdialenom
serveri a takisto ich poskytovat pouzivatelom. Jednou moznostou je uloZit data do stiborov
pomocou filesystemu, ako sme si ukazali v jednej z predchadzajtcich casti nasho seridlu. Ak
ste poctivo skusali programovat s pouzitim filesystemu, iste ste prisli na to, Ze je to dost
zlozitd a pritom nie prili§ bezpecnd ani rychla zdleZitost. A préve tento problém rieSia data-
bézy SQL, ktorych podpora je v PHP implementovand. Databazy SQL sliZia na uchovavanie
dét, priom na pracu s nimi existuju funkcie podporované priamo v PHP. V podstate mate
dve moznosti pristupu k databaze: bud pomocou driverov ODBC, alebo priamo cez nativne
drivery danej databazy SQL. Vyhodou pouzivania databaz SQL v PHP je predovsetkym to, Ze
sa nemusite starat o zapis siborov na disk a citanie, ako to bolo pri filesysteme. Databdza
SQL urobi vsetko za vas, pricom je aj zabezpecena ochrana pred cudzim zapisom na disk,
Co v pripade filesystemu je asi najvac$im nebezpecenstvom. Takisto pouzitie databdzy SQL
znacne ovplyviiuje rychlost exekicie skriptu v pozitivnom smere a zaroven sa nemusite
starat o zdielanie suborov ako pri filesysteme, pretoZe aj o to sa postard databaza SQL.
NajpouzivanejSou databdzou medzi beznymi pouZivatelmi a na nekomercnych serveroch je
MySQL. Tato databaza je k dispozicii zadarmo, vynimkou je verzia pre Windows, ktora je
zadarmo iba 30 dni, teda je k dispozicii ako shareware. MySQL si mdZete stiahnut z
domovskej stranky www.mysql.com, pripadne niektorého mirroru. Dajte si vSak pri tom
pozor, aby ste stiahli verziu pre svoj OS. Instaldciou ani syntaxou MySQL sa zaoberat neb-
udeme vzhladom na to, Ze na strankach PC REVUE néjdete takisto seridl o MySQL, kde sa
nachadzaju vsetky potrebné informécie. ESte podotknem, Ze existuji aj dalSie databazy
SQL, ako napriklad Microsoft SQL ¢i PostgreSQL, ktorych podpora je v PHP takisto imple-
mentovand. Funkcie na pouZitie tychto databaz su podobné ako pre MySQL, liSia sa iba v
predpone, ktord vidy charakterizuje dant databazu (napr. MySQL_Connect(), ktorej obdoba
pre Microsoft SQL bude MsSQL_Connect(), pre PostgreSQL zasa pg_connect()). Samozrejme,
podobnost nie je absolutna, kazda databaza SQL mé svoje Specifikd. PHP podporuje aj ODBC,
ale ako som uviedol, budeme sa venovat iba nativnym driverom a databéze MySQL.

Konfiguracia

Po nainstalovani a spusteni MySQL by ste mali mat moznost hned ju v PHP pouZivat.
Pokial méte niektort zo starsich verzii PHP, kde podpora MySQL nie je stcastou $tan-
dardného balicka, musite prekonfigurovat sibor php.ini. V tomto sibore nédjdite riadok
;extension=php_mysql.dll

a zmazte znak ,,;“ z jeho zaciatku. Subor ulozte a skiste nasledne restartovat server dae-
mon. Teraz by vdm MySQL malo fungovat korektne. Ak stdle nefunguje, musite si skusit
stiahnut zo stranky PHP stbor php_mysql.dll, ale radsej by som vam odportcal stiah-

nutie najnovsieho balika, ktory obsahuje aj priamu podporu MySQL a reinstaldciu PHP.
Najlepsie otestujete, ¢i vam MySQL funguje korektne pod PHP, ak napiSete jednoduchy
skript (staci iba pripojenie k DB) a skusite ho spustit. Ak sa vypiSu chybové hldsenia,
nastala niekde chyba.

Zakladné funkcie

Zakladnymi funkciami MySQL v PHP st funkcie, ktoré slizia na pripojenie a odpojenie
databdzy. Databdzu je moZné pouzivat aZ po tom, ¢o sa k nej pripojime, na ¢o ndm slazi
funkcia MySQL_Connect (). Tito funkcia md tri parametre, priom vsetky st
nepovinné. Prvym parametrom je hostname servera, na ktorom bezi databaza. Druhy
parameter je pouzivateIské meno a treti heslo na pripojenie k databaze. V pripade, Ze
nepouzijeme parametre, si implicitnymi hodnotami pre hostname ,localhost“, pre
pouzivatelské meno meno pouZivatela vlastniaceho proces a prazdne heslo. Funkcia vra-
cia tzv. ,link identifier, ¢o je vlastne identifikacné Cislo otvoreného pripojenia k data-
béze. V pripade, Ze pouzivate naraz iba jedno pripojenie, netreba tiito hodnotu uchova-
vat v nejakej premennej. UloZenie hodnoty identifikitora pripojenia vyuzijete iba vtedy,
ked sa pripéjate k viacerym databdzovym serverom naraz, teda otvarate viac pripojeni.
Ked potom pouzivate ostatné funkcie MySQL, kaZzdd md nepovinny parameter pred-
stavujtci identifikdtor pripojenia. V pripade, Ze méte otvorenych viac pripojeni, treba
Specifikovat, ktorému pripojeniu, resp. ktorej databaze je funkcia urcend. Ak skript vola
viackrédt funkciu MySQL_Connect () s rovnakjmi parametrami pocas jedného proce-
su, neotvdra sa nové pripojenie, ale funkcia vrati identifikdtor uz existujticeho pripoje-
nia. PouZitie funkcie MySQL_Connect ():

$l i nk1=MySQ._Connect (, | ocal host*“, “root*“, “hesl 0*);

DalSou funkciu, ktorou sa méZete pripojit k databaze, je MySQL_pConnect ().
V parametroch je zhodnd s funkciou MySQL_Connect (), lisi sa viak ndvratovou hod-
notou, ktorou je perzistentny identifikator pripojenia. Funkcia najprv zisti, ¢i takyto
identifikdtor ndhodou neexistuje. Ak dno, vrati jeho hodnotu. V pripade, Ze nendjde
nijaky perzistentny identifikator, vytvori ho a vrati ako svoju névratovii hodnotu. Takyto
link je charakteristicky tym, Ze nie je zatvoreny po skonceni exekdcie skriptu (linky
otvorené funckiou MySQL_Connect () sa zatvéraji po skonceni behu skriptu, ak
neboli zatvorené skor).

Poslednou funkciou z kategérie zakladnjch, o ktorej si povieme, je MySQL_
Cl ose(). Tato funkcia sliZi na zatvorenie pripojenia otvoreného funkciou
MySQL_Connect (), ale nezatvara pripojenia otvorené funkciou MySQL_pCon-
nect () . Funkcia md jeden nepovinny parameter, ktorym je identifikator pripojenia. V
pripade, Ze ho pouZijete, je zatvorené prave dané pripojenie. Ak nepouzijete tento
nepovinny parameter, je zatvorené pripojenie, ktoré bolo otvorené ako posledné. Z toho
vyplyva, Ze pouZivanie tohto nepovinného parametra je zbytocné v pripade, Ze
pouzivate naraz iba jedno pripojenie. Ukdzka prdce s identifikitorom pripojenia pri
pripdjani sa a odpéjani z databazy:

$l i nk1=MySQ._Connect (, | ocal host*“, “root*“, “hesl 0*);
oo

/1 préaca s databazou

oo

M/SQ_Cl ose($linkl);

Funkcie pre operacie s databazami

Teraz si povieme nieo o funkcidch, ktoré slizia na manipuldciu s databédzami. Prvou z
nich bude funkcia MySQL_Cr eat e_DB( ) . Té slZi na vytvorenie databdzy s menom,
ktoré jej zaddte ako parameter. MoZete definovat aj druhy parameter, ktorjm je identi-
fikdtor pripojenia, o ktorom sme uZ uviedli, Ze je zbytocné ho pouzivat, ak mdme
otvorené iba jedno pripojenie. Ak teda chceme vytvorit databazu s ndzvom ,test*,
urobime to takto:

M/SQL_Create_ DB(,test“);

Na zmazanie databdzy sliZi funkcia MySQL_Dr op_DB( ) . Povinnym parametrom je
opét meno databazy, tentoraz tej, ktora chceme zmazat, a nepovinnym identifikator
pripojenia. Funkcia vracia hodnotu true, ak sa databdzu podarilo zmazat, v opacnom pri-
pade false. Databazu vytvorenu v predchadzajicom priklade by sme teda zmazali takto:

M/SQL_Drop_DB(,test”);

Pozor, po pouZziti tejto funkcie zmazete celd databdzu aj s jej Struktdrou a datami,
pricom sa ani Struktdra, ani déta uz nedaja obnovit.

Ak chceme ziskat zoznam vietkych databaz, ktoré su k dispozicii z momentalneho
MySQL daemona, pouZijeme funkciu MySQL_Li st _DBs() . Jedinym a nepovinnjm
parametrom je identifikdtor pripojenia. Funkcia vracia hodnotu, ktora je ukazovatelom
na databdzy na serveri. Na ziskanie nazvov tychto databdz musime dand névratovd hod-
notu pouzit ako parameter funkcie MySQL_Tabl enane( ) . Prvym parametrom funkcie je
névratova hodnota predchddzajucej funkcie a druhym je ¢islo riadka (ndvratové hodnota
obsahuje riadky, z ktorych kaZdy obsahuje meno databazy). Preto je potrebné na vypis
vSetkych databaz pouzit nejaky cyklus. Ukazka jednej z moZnosti pouZitia:

$result = MySQ_List_DBs();
$i = 0;
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while ($i < MySQL_Num Rows ($result)) {
echo MySQ._Tabl enane($result, $i).“<BR";
$i ++;

Tymto kédom zabezpecime vypis vSetkych databaz na serveri (na ktory sme sa
predtym pripojili funkciou MySQL_Connect() alebo MySQL_pConnect()). V kéde sa vysky-
tuje aj funkcia MySQL_Num_Rows(), o ktorej si povieme aZ neskor.

Podobne méZeme postupovat, ak chceme ziskat vypis vsetkych tabuliek v databaze. V
tomto pripade vSak pouzijeme funkciu MySQL_Li st_Tabl es(). Povinnym para-
metrom funkcie je meno databazy, z ktorej chceme ziskat mend tabuliek. Nepovinnjm para-
metrom je opdt identifikdtor pripojenia. Funkcia opat vracia ukazovatel, ktorého obsah
ziskame obdobnjm pouzitim funkcie MySQL_Tabl ename(), ako to bolo v pred-
chadzajticom pripade. Ako priklad uvddzam kéd na vypis vsetkych tabuliek v databaze test:

$result = MySQ_List_Tables(,test");

$i = 0;

while ($i < MySQL_Num Rows ($result)) {
echo MySQL_Tabl ename($result, $i)."“<BR>";
$i ++;

Poslednou zo skupiny funkcii pre operdciu s databdzami, o ktorej si povieme, je
MySQL_Sel ect _DB() . Tato funkcia sliZi na nastavenie databazy, na ktoru sa budu
vztahovat poziadavky, ktoré nie si adresované priamo nijakej databaze. Na vysvetlenie:
existuju funkcie, ktoré posielaju poziadavku, resp. prikaz na nejakd databdzu, ktorej
meno Specifikuji ako jeden z parametrov. Existuju vSak aj také funkcie, ktoré meno
databazy neSpecifikuj, teda posielaju iba poziadavku. Preto, aby bolo jasné, kam buda
smerovat poziadavky takychto funckii, treba pouZit funkciu MySQL_Sel ect _DB().
Prvym a povinnym parametrom je meno databdzy, druhjm a nepovinnym je identifika-
tor pripojenia. Funkcia nastavi aktivnu databazu pre dany identifikator, pricom v pri-
pade, Ze nie je Specifikovany, pouZije sa identifikator posledne otvoreného pripojenia. V
pripade, Ze nie je otvorené nijaké pripojenie, skusi ho otvorit ako funkcia My SQL_Con-
nect () anésledne pouit ako svoj druhy parameter. Na nastavenie aktivnej databazy
LJtest” piSeme:

MySQ_Sel ect _DB(,test");

Posielanie poziadaviek na databazu

Zékladom prace s databazou su operacie umoziujice vyberat, vkladat, mazat ¢i modi-
fikovat riadky tabuliek, pripadne samotné operdacie s tabulkami, ako vytvéranie, mazanie
alebo modifikovanie. Aby ste mohli vSetky tieto operacie vykonavat, odporicam vim
prestudovat si seridl o MySQL. Tu sa budeme venovat tomu, ako jednotlivé prikazy
odoslat databaze z PHP skriptu.

Prvou moznostou je pouzit funkciu MySQL_DB_Query() . Tato funkcia méd dva
povinné parametre. Prvym je meno databazy, na ktort sa bude poZiadavka vztahovat.
Druhym parametrom je samotna poziadavka, teda retazec obsahujuci prikaz pre data-
bazu MySQL, ktory jej chcete odoslat. Tretim a nepovinnym parametrom je opét identi-
fikator pripojenia. V pripade, Ze ho nezadate, pouZije sa posledne otvorené pripojenie;
ak nijaké neexistuje, pokusi sa funkcia vytvorit ho spésobom ako My SQL_Connect ()
voland bez parametrov. V pripade, Ze nastala chyba, vrati funkcia hodnotu false, v
opacnom pripade vracia identifikator vysledku, pre ktorého spracovanie treba tdto
ndvratova hodnotu uloZit do premennej. Ukladat hodnotu nie je potrebné vtedy, ak nds
vysledok operacie nezaujima, napr. pri pouziti prikazov DELETE, INSERT, UPDATE, atd.
Pri pouZiti prikazu SELECT je nevyhnutné ukladat ndvratovd hodnotu vidy, inak by
nebolo mozné spracovat vysledky z databazy. Takze na vybranie celého obsahu tabulky
info z databézy test bude kod nasledujtci:

$result = MySQL_DB Query(,test”,“select * frominfo");

Druhou moZnostou, ako odoslat poziadavku na databdzu, je pouZit funkciu
MySQL_Quer y() . Tato funkcia sa li$i od predchadzajuce]j tym, Ze md iba jeden povin-
ny parameter, a to poziadavku na databdzu. Nemd teda prvy parameter pozadujuci
meno databazy, na ktord sa poziadavka vztahuje. PoZiadavka je automaticky smerovand
na aktivnu databdzu daného pripojenia, ktorého identifikitor mézeme $pecifikovat ako
druhy a nepovinny parameter. V pripade, Ze tak neurobime, funkcia sa sprava podobne
ako MySQL_DB_Query() . Vysledok funkcie je rovnaky, ako to bolo pri MySQL_
DB_Query(), teda identifikator vysledku operédcie, priom ho méZeme priradit pre-
mennej, ¢o mé v$ak vyznam iba pri pouziti prikazu SELECT. Na nastavenie aktivnej data-
bézy je potrebné pouzit funkciu MySQL_Select_DBY(). Ukdzka predchddzajuceho prikladu,
ale s pouzitim MySQL_Query():

M/SQ_Sel ect _DB(,test“);$result = MySQ_Query(,select *
frominfo");

Spracovanie dat z databazy
Preto, aby malo vyuzitie databdz nejaky vyznam, potrebujeme hodnoty vratené funkci-
ami posielajicimi poziadavky na databdzu nejakjm spésobom spracovat. Na to ndm
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slizi niekolko funkcii implementovanych v MySQL. Najjednoduchs$im spdsobom, ako
vysledok funkcie MySQL_Quer y(), prip. MySQL_DB_Query() spracovat, je pouzit
funkciu MySQL_Resul t () . V drvivej vacSine pripadov potrebujeme spraciivat vysled-
ky po pouziti prikazu SELECT, ktory mdzZe vratit rozliény pocet riadkov. Preto je rozum-
né v poziadavkdch na databdzu pouzivat klauzulu ORDER BY, ktorou ziskame riadky uz
usporiadané. VyuZzijeme to vtedy, ked chceme ziskat nejaky konkrétny riadok z vysledku.
Riadky st Cislované od nuly. Teraz k spominanej funkcii MySQL_Resul t (). Ma dva
povinné parametre a jeden nepovinny parameter. Prvym parametrom je premennd, ktorej
obsah chceme spracovat z poziadavky na databazu. Druhym parametrom je index riadka,
ktory chceme spracovat. Ako sme uZ uviedli, nezabudnite, Ze s indexované od nuly.
Poslednym parametrom je offset stipca, ktorého hodnotu chete ziskat. Takisto je moZné
pouzit meno stipca, namiesto jeho iselného offsetu. V pripade, Ze tento parameter ne-
zadate, je implicitne nastaven na prvy stipec. Mozno to teoreticky vyzeralo trochu zloZito,
ale v skutocnosti ide o velmi jednoduchu zalezitost. Azda to osvetli nasledujtci priklad:

MySQL_Sel ect _DB(,test”);
$result = MySQ_Query(,select * frominfo");
echo MySQL_Resul t ($result,0,’id);

Tento kéd vypise na obrazovku hodnotu stipca i d, z prvého riadka z tjich, ktoré boli
$pecifikované ako ndvratova hodnota premennej $result, teda vyber (netriedeny) z tabulky
info z databazy test. Druhou moznostou, ako spracovat data z navratovej hodnoty, je pouzit
funkciu MySQL_Fet ch_Row( ) . Tato funkcia sliZi na uloZenie jedného riadka z navrato-
vej hodnoty funkcie M/SQL_Query() alebo MySQL_DB_Query() do pola so zod-
povedajicimi offsetovymi indexmi, pricom sa indexuje od nuly. Hodnoty daného riadka tak
mate k dispozicii v poli obsiahnutom v premennej, ktorej bol vysledok funkcie
M/SQ._Fet ch_Row() priradeny. Preto jedinym a povinnym parametrom tejto funkcie
je identifikator vysledku. Pouzitim tejto funkcie bude predchddzajdci priklad vyzerat takto:

MySQL_Sel ect _DB(,test”);

$result = MySQL_Query(,select * frominfo");
$pol e=MySQL_Fet ch_Row( $resul t);

echo $pol e[ 0];

Opakované volanie funkcie MySQL_Fet ch_Row() ma za nésledok to, Ze funkcia
vracia vzdy dalsi riadok v poradi, pri€om v pripade, Ze uZ nijaky riadok nenasleduje, vra-
cia funkcia false.

Rozsirenym variantom funkcie MySQL_Fetch_Row() je MySQL_Fetch_
Array() . Tato funkcia ma obdobné vlastnosti ako predchadzajiica s tym rozdielom, Ze
nevracia skaldrne, ale asociatfvne pole. Kla¢mi tohto pola st ndzvy jednotlivych stipcov,
hodnotami s prislusné hodnoty stipcov daného riadka. Funkcia viak uchovéva aj
skalarne indexy, takze k jednotlivym prvkom pola mdzete pristupovat aj sposobom, ako
to bolo v pripade MySQL_Fet ch_Rows(). Ukazka predchddzajiceho prikladu
pouzitim MySQL_Fetch Array():

$pol e=MySQL_Fetch_Array($result);
echo $pole[,id“];

Pri opakovanom volani tejto funkcie sa sprdva rovnako ako predchddzajuca, teda
vzdy vrati nasledujici riadok v poradi. V pripade, Ze nijaky nenasleduje, vracia false.

Velmi ddleZitou a Casto vyuZivanou funkciou je MySQL_Num Rows( ) . Ta sliZi na
zistenie poctu riadkov, ktoré boli vybrané predchddzajicim pouZitim niektorej funkcie
posielajticej poziadavku na databazu a ktoré su identifikované identifikitorom vysledku.
Tento identifikdtor je povinnym a jedinym parametrom funkcie My SQL_Num Rows() .
Funkcia teda vracia pocet riadkov vo vysledku Specifikovanom identifikatorom vysledku
a tato hodnotu modZete vyuzit na kontrolu riadiacej premennej v cykle. V zdujme
rychlosti je, samozrejme, rozumnejsie ulozit si hodnotu do nejakej premennej nez volat
tito funkciu pri kaZdej iterdcii.

Dodatkové funkcie
Stane sa (azda nie pricasto), ze kéd odoslany na databazu je nekorektny, a preto funkcia
MySQL_Query(),resp. MySQL_DB_Quer y() nevracia nijaku hodnotu a pri pouZiti
takéhoto vysledku v dalsich funkcidch nastane chyba. Kedze chyba v kode pre MySQL nie
je chybou PHP, neda sa hned odhadniit, kde tato chyba v kéde nastala. Preto je vhodné
pouzit funkciu MySQL_Er r or (), ktord vracia chybovi sprévu (ak nejaka je) poslednej
operdcie na databdze. Preto je moznym sposobom, ako tuto chybu odhalit, vypisat si
navratova hodnotu tejto funkcie na obrazovku.

Poslednou funkciou, ktori spomeniem, je M/SQL_Fr ee_Resul t () . Jej parametrom
je identifiktor vysledku, a ako ndzov napoveda, funkcia uvolni vSetku pamét asociovant s
danym vysledkom (Cim u,z samozrejme, dany vysledok nebude k dispozicii). V pripade, ze
ju nepouZijete, sti vietky vysledky uvolnené z paméte po skonceni behu skriptu.

Zaver

Co dodat na zaver? Ak ste zvladli vSetky Casti PHP, neznamena to este, Ze ste zvladli aj
samotné PHP. Délezité su aj skiisenosti, ktoré nadobudnete, a schopnost naucit sa nieco
nové aj bez cudzej pomoci. V tych Siestich castiach iste nie je zdaleka prebrané vsetko,
a ako sa hovori, vietko nevie nikto. Takze vela $tastia pri kddovani.

Andrej Chu



